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ADEMAS: 

•Shrek Tercero 
•Pangya! Golf 
•Final Fantasy 
Chocobo 
y muchos más... 


gbaybs 


Mario Strikers 


Mortal Kombat 


Juegos para 


O Claves y trucos para vencer en DRAGON BALL Wii IMIliilillllli 








MAS 

BRAINTRAINING 


del Dr. Kawashima 

.Cuántos años tiene tu cerebro? 


SIGUE ENTRENANDO TU 
CEREBRO PARA MANTENERLO EN FORMA. 
¡MAS DE 10 MILLONES DE USUARIOS A 
NIVEL MUNDIAL! 


Touch/ 

Ganerations 


jiS Touch /Generations 

Da alas a tu cerebro 


Nueve 


Más Brain Training.- Sigue entrenando tu mente con la nueva entrega del Dr 
Kawashima. Más Brain Training te propone continuar tu programa de entrenamiento 
con nuevos y divertidos retos. ¿Te atreves? 
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PARA NINTENDO DS 


Nintendo DS amplía las fronteras de los videojuegos y de cómo se conocen 
hasta ahora, pone al alcance de todo el mundo nuevas formas de entretenimiento 
para todas las generaciones. Abre tu mente y acepta el reto: 

www.tduchgeneratidns.es 





How to improve your english? English Training escucha y corrige tu pronunciación gracias al 
micrófono y además te propone ejercicios adaptados a tu nivel. Exponte al idioma más útil del 
mundo de la forma más divertida. 






Reta a tu cerebro antes de que sea tarde. Rejuvenece tu mente y pon en forma tus neuronas 
a través de diversos juegos mentales. Descubre cuántos años tiene tu cerebro. 




Personaliza tu mundo en tiempo real. Podrás recorrer todo el mundo de Animal Crossing 
a través del modo Wi-Fi. Traspasa la pantalla y entra en la comunidad virtual que 
ha hecho historia. 



Pon a trabajar tu materia gris. Cinco categorías de juego en las que tendrás que responder 
lo más rápido posible y donde serás evaluado en función del tiempo de reacción y respuesta 
acertada. 


Los clásicos siempre permanecen. Los mejores juegos de mesa y de salón para disfrutar solo o 
con amigos compartiendo una única tarjeta de juego. También podrás competir contra otros 
jugadores a través de la función "descarga DS" y competir con gente de todo el mundo gracias 
a la conexión Wi-Fi de Nintendo. 42 juegos de siempre para llevar contigo. 
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a prueba tu cerebro con un puzzle revolucionario. 









Super Fruitfall es el puzzle ideal para Nintendo DS Su sencillo 
control y progresiva dificultad te invitan a batir una y otra vez 
tus propias marcas, convirtiendo a este adictivo titulo en un reto 
personal apasionante gracias a sus desafiantes niveles 



TAMBIÉN DISPONIBLE 
PARA Wii, PS2 Y PSP 


Q PlayStation.2 nintenddq^ Wii 
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98 Resident Evil 4 
100 Mario Par^ 8 
102 Los 4 Fantásticos 
104 Tortugas Ninja 


6 NOTICIAS 

Se nos van amontonando las buenas noticias. 

Todo el mundo está desarrollando cosas para 
Wii y DS, y todos quieren que el resto del 
mundo lo sepa. Este mes clamos cobertura 
a «Smash Bros». «Ratatouille», «Big Brain 
Academy» y otros futuros bombazos. 

16 REPORTAJES 

16 Rayman Raving Rabbids 2 

Fuimos hasta París para encontrarnos de 
bruces con los conejos locos de Rayman, que 
andan planeando otra invasión mundial. Te 
contamos todo en este repórtala 

20 Juegos diferentes para DS 

Te proponemos nuevos ejercicios de Brain 
Training, un entrenador personal, un juego 
para diseñar tu propia moda... 

24 Pokemon Perla y Diamante 

Por fin está cerca el juego de Pokémon más 
importante de todos los tiempos. Aquí te 
contamos todas las claves. 

35 NOVEDADES 

Diferentes estilos para jugar con Wii. Desde 
el combate salvaje de MK al fútbol de infarto. 

En DS, atentos a Wario y a la aventura más 
peliculera de los piratas espadachines. 

36 Mario Strikers 
40 Mortal Kombat 
42 Cooking Mama 
44 Piratas del Caribe DS 
46 Pangya! Golf with Style 
48 Piratas del Caribe Wii 
50 Wario Master of Disguise 
60 FF Fables Chocobo Tales 
62 Shrek Tercero 
64 Megaman ZX 
66 Mindstorm 
68 Mini-novedades 

72 GUÍA DE 
COMPRAS 

Todas las novedades con sus notas y precios, 
listas de ventas y unas útiles comparativas. Si 
buscas un juego, pásate por estas páginas. 

78 GUÍAS 

78 Dragón Ball Z 
Budokai Tenkaichi 2 

Los secretos y trucos que debes conocer para 
arrasar en todos los combates de DBZ. 

84 Guía Zelda Twilight Princess 

Nuevas mazmorras y pistas para lleqar al final 
de la aventura más completa de Wii. 

88 TRUCOS 

Nuestras novedades siempre vienen 
acompañadas de trucos para que no se os 
resista ningún juego. Venga, a probarlos. 

92 COMUNIDAD 

Entérate de cómo será el nuevo «Need for , 

Speed», o cuándo llegarán los últimos juegos ^ 
de cine, o qué juegos descargar en Wii... ■ 

98 AVANCES 

Los juegos que van a arrasar durante los 
próximos meses para tu Wii y DS 


2 INCREIBLES 

^ i¡HaY2pS ^ 


en luego 


Pokémon 
Perla y Diamante 


EL REPORTAJE QUE ESPERABAS. 

Pokémon vuelve a recuperar la esen- 
cia del RPG, de las viejas aventuras. 


^ Mario Strikers 

EL FÚTBOL MÁS DIVERTIDO llega a 
Wii de la mano de Mario y sus colegas. 


^ Guía Dragón Bali 

TODAS LAS CLAVES, 

trucos y consejos para que 
nadie te gane un combate. 


Piratas dei Caribe 


VIAJA AL FIN DEL MUNDO 

para disfrutar con las versio- 
nes Wii y DS de esta película. 


Rayman 2 

LOS RABBIDS ESTÁN DE 
VUELTA. Mira cómo se las gastarán 
en el reportaje que publicamos, con 
las primeras imágenes disponibles. 
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¡RETA TU MENTE! 


rol 

Con el nuevo Big 
Brain Academy 
sólo para tu Wii 


ch lí (he jame? 



página 8 




¡AL CINE! 


Ratatouille 
el nuevo 
juego 
basado 
en la 


^ m 


próxima 
película 
de Disne 

página 14 



CANTA, BAILA... 


Diversión total 
con el nuevo 
Boogie para Wii 




rOXOMB/VTEJO^WH 


Prepárate 
para el efecto^ 
<6mash Bros» 


c<Smash BROS.» ha vuelto a irrumpir en escena. Aquí 
tienes los detalles más buscados sobre el juego del siglo. 


n 


N intendo se ha puesto las pilas con «Smash 
Bros.» y ha publicado nuevas imágenes y 
datos. Así. sabemos que el escenario principal 
de combate será Campo de Batalla, tendrá una 
plataforma grande y 3 pequeñas a las que podrás 
subirte, y se irá transformando durante la pelea. Se 
confirma que Ciudad Delfino, de «Mario Sunshine», 
será otro de los escenarios incluidos. 

Objetos y habilidades 

De eso también sabemos. Apuntad como útiles 
de guerra cosas como el Lanzapetardos. la bomba 


Gooey, la Poké Ball, o el temible Bola Smash, que 
nos permitirá ejecutar un movimiento final. 

¿Cómo se jugará? Pues con emoción y tensión 
al máximo. La clave será golpear al oponente 
para hacer subir su medidor de daño. Cuanto 
más daño acumule, más lejos saldrá despedido al 
golpearle. Y si se sale de la pantalla, dirá adiós a 
una vida. Podrás organizar retos diferentes, como 
un combate de dos minutos a ver quién es capaz 
de eliminar más rivales. Dentro de muy poco 
se van a montar unas "timbas” de «Smash 
Bros.» que va a temblar tu Wii. g 















Llega una ola de apuestas 
distintas para disfrutar 
tu DS. El nuevo Más Brain 
Training no se quedará 
solo, pues la compaAía 
Ubisoft ha apostado muy 
fuerte por esta nueva 
generación de juegos. 
Echad un ojo en el repor- 
taje de la página 20. 
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Enhorabuena a los chi- 
cos de Virgin Play. 
Apostaron por este título 
de acción en DS. y están 
arrasando. Las ventas 
de Dead'n'Furious en 
Estados Unidos lo sitúan 
en el Top 10 de DS. 




Hay que hacer ejercicio, 
colega; es muy sano. En 
Estados Unidos, varias 
personas han publicado 
en sus blogs ios avances 
en el pian de pérdida de 
peso con Wii. Y desde 
luego la cosa funciona. 


Que ha contagiado la Wii 
con sus nuevaE? "ramas": 
Resident Evii 4 y RE 
Umbrella Chronicles. 
lEstamos infectadosi 



El nuevo título de 
Pokémon es el fenóme 
no más esperado del 
momento. La fecha 
de estreno, como 
quien dice ya mis- 
mo. no nos ha 
pillado por 
sorpresa y 
de hecho 
este mes 
tenéis el 
reportaje 
más espec- 
tacular que 
podíamos 
hacer con este 
lanzamiento. 
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EL ESPÍA rjh 

Nuestro espía se mete en todos 
los ‘‘fregaos’* con tal de hacernos lle- 
gar las noticias do juegos que nadie sabe. 


El pistoletazo de salida tuvo lugar en 
París, durante los “Ubidays”. Dos días, 


La batalla contra el terroris- 
nno de «Ghost Squad» se hará 
mucho más intensa en Wii a par- 
tir de otoño. Tu arma principal 
será el nunchako, que tendrás 
que utilizar para desactivar bom- 
bas, rescatar rehenes o apuntar 
a los enemigos. El título de Sega 
incluirá cuatro modos diferentes 
de juego: Arcade, Multijugador, 
Entrenamiento y Especial. 

EXCLUSIVO PARA Wii 


iBienvenido a la feria! En sus 
casetas podrás medir tu fuer- 
za con el martillo, tirar al pla- 
to o encestar en las minica- 
nastas. En total 25 minijuegos 
que pondrán a prueba la habili- 
dad y fuerza de tu muñeca. En 
«Carnival Games», de Global Star 
Software, habrá en juego más de 
250 premios virtuales. Y si no te 
toca nada, prueba a consultar tu 
futuro en la máquina de la fortu- 
na... Disponible este verano. 


LLEGARA A FINAL DE AÑO 




ACCIÓN A TOPE 


lO AVENTURA i^iWii 

¡¡Más acción 
para Spyroü 

El dragón prepara el estreno de «La 
Leyenda de Spyro: La noche eterna». 

U n superclásico de los juegos se apunta a las aventuras en Wii. 

Spyro continuará su trilogía de leyenda con la segunda entrega, 
titulada «La noche eterna». En ella deberá combatir al Rey de los Simios, 
utilizando sus 4 nuevos movimientos de combate y otros tantos 
ataques de furia: Tierra. Electricidad. Hielo y Fuego. Visualmente os 
dejará de piedra, con una colección de monstruos que os dará pena 
eliminar. Apuntadlo para otoño, y también en GBA y DS. m 


0Lo 4 monstruos serán una de las pasadas del juego. OSpyro contari 


22 y 23 de mayo, en el que los chicos 



de Ubisoft nos mostraron sus noveda- 
des para la próxima campaña (en este 
número podéis ver algunas: Rayman2, 
Jam Sessions...). Yves Guillemot, el gran 
jefe (en la foto), inició el evento. 


A punto de cerrar este núme- 
ro, Activision confirma el lan- 
zamiento para final de año de 
«Quitar 3» para Wii. AI loro que 
habrá temazos de Smashing 
Pumpkins, Rolling Stones o Alice 
Cooper, que podremos tocar en 
las guitarras Gibson exclusivas 
para el juego. ¡GUAU! 













Oi SIMULACIÓN Wii 

¿Quieres ser el 
rey de la pista? 

En «Boogie» podrás cantar, bailar y 
hasta editar tus propios videoclips. 

C onviértete en una estrella de la nnúsica en «Boogie». Elige 
tu canción favorita -hay exitazos para todos los gustos: 
funk, pop. rock, funk...-, y entónala con el micrófono frente a 
la pantalla. Podrás grabar tu voz. tus movimientos y añadir 
efectos para crear tu propio video musical. Una pasada de 
originalidad que estará este otoño en nuestras Wii. • 


OEI aspecto gráfico lucirá de maravilla. ¡Y sólo en Wli! 


OPodráft crear una estrella del baile a tu medida. 



OLa edición Autobots cuenta con 5 robots exclusivos. 



OAmbas versíom^s se podrán interconectar via \A/i-Fi. 


O aventura o DS 

La gran batalla 
se libra en DS 

Los «Transformers» llegan en una doble 
edición exclusiva para Nintendo DS. 

Q uieres destruir la T ierra o salvarla? Vete pensándolo por- 
que la esperada película «Transformers» también lle- 
gará a tu Nintendo DS y lo hará en forma de dos versiones. 
Una dedicada a los Autobots (los buenos) y otra para los 
Decepticons (los malos) En cada edición habrá cinco robots 
diferentes Pero lo mejor es que podremos conectarnos 
por Wi-F¡ e intercambiarlos hasta tenerlos a todos. 

En «Transformers» la clave estará en la forma doble de 
cada robot, que podremos cambiar rápidamente a vehículo 
o helicóptero. El reto será utilizar de la forma más eficaz 
las armas y las características exclusivas de cada perso- 
naje. También para combatir a tope en el multijugador que 
ofrecerá. Lo tendremos el 29 de junio. • 





¿Qi^ harías para ser 
el más popular? En 
«Tamagotchi Party On» 
tendrás que hacer de 
todo... icón el mando de 
Wiil Balancearlo, agitarlo, 
apuntar, para ir pasando 
un montón de divertidísi- 
mos minijuegos y denv»- 
trar que eres el que reúne 
ft^s habilidades para ser 
el Presidente Tamagotchi 



Ayuda a Herbie y su pilo- 
to a vencer 
al malvado 
Hermán. 

Demuestra 
que eres 
el mejor 
tomando 
atajos, acu- 
mulando 
objetos, sal- 
tando y supe- 
rando las 16 carreras. 


En el nuevo Godzitia para 
Wii se está preparan- 
do una gran reunión de 
monstruos. Nada menos 
que 23 criaturas movién- 
dose por espectaculares 
escenarios urbanos 3D. 
Elige a tu monstruo, con- 
trólalo e intenta salvar el 
planeta. . este otoño. 


:n «Stormbreaken» pue- 
des convertirte en un 
superespía con tu DS. 

En el juego, como en la 
peli, serás Alex Rider. un 
adolescente involucrado 
en una misión del servi- 
cio británico. Tu DS será 
tu principal instrumento 
para resolver las misio- 
nes y tendrás que utilizar- 
la para todo tipo de acti- 
vidades desde lanzarte 
en tirolina hasta esquivar 
enemigos... Sale en julio. 
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Harry Potter™ y sus amigos están a punto de comenzar su cuarto año en la Escuela Hogwarts de magia y brujería 

¡Lucha contra el Dragón húngaro Horntail y consigue el huevo de oro! 




mm d 


El nuevo Nintendo® Miní Classics con diseño Gome Boy® y software original de Nintendo® incluye reloj, alarma, llavero y pilas 
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10 inteligencia / 

Pon a prueba tu ( ^ 
cerebro en Wii w 



«Big Brain Academy» va a revolucionar 
los juegos de Wii a partir del 20 de Julio. 

E h! ¿Celos de los Touch! Generations! en tu DS? No sufras más. 

que Nintendo está a punto de lanzar «Big Brain Academy» 
para Wii. Con un montón de divertidos minijuegos divididos en 
5 categorías por el Doctor Azo: Percepción, Memoria. Análisis, 
Cálculo y Agudeza. Te propondrá actividades tan variadas como 
explotar globos o memorizar palabras, todo utilizando el man- 
do de Wii. Podrás exprimir tu cerebro en solitario (Modo Test 
y Modo Repaso) o en grupo con los tres multijugador para 
competir en pareja o en equipos de hasta 8 jugadores, m 


OEn cada mlnljue^ habrá tres niveles de dificultad. 


OLas pruebas aprovecharán al máximo el mando de Wii. 


NINTENDATA 


Esto va de números, pero no es necesario 
que hagáis cuentas, ni utilicéis calculadora. 
Sólo que os quedéis con todos estos datos. 



han salido de las tiendas japone 
sas hasta el momento. Está cla- 
ro que Mario se lleva en Japón. 


se llevan vendidas a lo largo de 
este año en Japón. Es la consola 
más vendida allí. 



9 Juega bien tus cartas y crea ataques. 


lO AVENTURA40ffiSa 

La vuelta 
deGoku 

«DBZ: Goku Densetsu» 
pronto brillará en tu DS. 


S i pensabas que «Dragón Ball Z» 
era solo un juego de lucha, esta- 
bas muy equivocado. «Goku Den- 
setsu», la nueva aparición de Goku 
en la portátil, combinará elementos 
de estrategia basados en cartas, y de 
RPG. Durante la partida tendrás que 
jugar muy bien tus cartas si quieres 
conseguir nuevos movimientos para 
tus personajes y fortalecer los que ya 
tienes. Podrás crear 8 tipos de accio- 
nes distintos, 8 niveles de potencia y 8 
niveles de defensa, y hacer hasta 512 
combinaciones. La partida empieza 
el próximo mes de agosto. # 



de coplas de 
Piratas del 
Caribe: En el 
fin del mundo 
se han lanza- 
do en todo el 
mundo simul- 
táneamente. 
iQue vivan 
los Piratas! 



se han vendido 
en EEUU desde su 
lanzamiento. Es el 
TOP 1, es decir el 
juego más vendi- 
do, de entre todas 
las plataformas. Y 
lleva camino de batir 
todos los records. 




www.pegi.info 


ot Ubtsofi Er»rUrfir'*»il in US and'or oJher countf« 







OSdltos, golpes, puzzles, carreras 
Remy tendrá que hacer de todo. 




O 

¡Detalles de 
la película! 


vuelven a ta 
juntos 
de nue^ 
con esta 
divertida 
p aUcula ^ie 
se estrenará 
el próximo 3 
de agosíD. 


Secrearon 
hasta nueve 
esculturas 
de arcilla del 
personaje 
para lograr 
dar con la 
simpática 
Remy. 


que se 
crearon para 
la peli fueron 
elaborados 
en una cocina 
de verdad, se 
fotografiaron 
^ luego... ise í 
comieron! 


OHabrá minijuegos de lo más variado para competir en 
multijugador y de paso ayudar a la rata Remy. 




10 AVENTURA [OlW 


¡«Ratatouille», 
vaya *taquillazó”! 

El próximo peliculón de Disney/Pixar llega a 
tu consola en julio con muchas sorpresas. 


cueste (porque no se le da mal 
el tema, vamos). Para ello, a lo 
largo de su aventura atravesará 
seis mundos muy variaditos y 
llenos de acción que le llevarán 
desde las cloacas a las calles 
de París, reviviendo los mejores 
momentos del film. Tu misión 
será ayudarla a enfrentarse a 
peligrosos enemigos y obstácu- 
los en forma de plataformas que 
impedirán su avance. Además, 
el modo Multijugador nos per- 
mitirá participar en originales 
minijuegos o en una carrera 
de ratas por las calles de París. 
Estará listo en julio, g 

I 


OLos 6 muiMlos del juego nos llevarán por 
los diferentes escenarios de la película. 


Q uédate con la imagen de esta 
simpática rata, porque va a 
dar mucho que hablar. Se llama 
Remy y es la prota de la nueva 
y esperadísima peli de Disney/ 
Pixar. Remy también aterrizará 
en tu consola y lo hará en un 
juego basado en la peli, dise- 
ñado por THQ. y con más de 20 
misiones y minijuegos. 

Vamos con las presentaciones. 
Remy sueña con llegar a ser un 
chef francés, pero claro el objeti- 
vo no es fácil... ¡cuando eres una 
rata! Aún así. quiere conseguir 
llegar a lo más alto del mundo 
de la cocina, cueste lo que le 







FUERTES, ELÁSTICOS, INVISIBLES Y VOLADORES 
ÚNETE A LA DIVERSIÓN. ÚNET E A LOS HÉ ROES. 


CARTOON NETWORK 


A partir del 4 de junio en exclusiva en Cartoon Network. Entra 
montón de regalos con Los 4 Fantásticos. 

Disponible en: Digital, Ono. Imagenio, Telecable. Euskaltel, R, Jazztelia TV. yacomtv y Oranqe TV. 







i® 

Los ^^Rabbids" de Rayman han decidido tomarse la 
revancha y ahora su objetivo es conquistar el mundo. 


S alen de todas partes, 
tienen la mirada per- 
dida, las extremidades 
cada una por su lado, 
¿zombis?iqué va! Son 
los Rabbids, los cone- 
jos-locos que están 
empeñados en hacer la 
vida imposible a Rayman, y 
que están a punto de volver 


a nuestras consolas. Será 
en noviembre, exclusivo 
para Wii y DS. ¿Cómo será 
su regreso? Se potenciará 
especialmente el modo 
multijugador; los nuevos 
60 minijuegos destilarán 
más humor y risas que “el 
club de Fio”. De hecho, el 
equipo de Ubisoft París 


quiere convertirlo en el 
"party-game” favorito de los 
jugones, con una trama y un 
desarrollo que nos engan- 
chará desde el minuto uno. 

Planeta Rabbid 

Los Rabbids planean invadir 
el mundo desde su centro de 
operaciones, nada menos O 







o En «I toro mecánico los Rabbids demostrarán que saben moverse. Tendremos el 
mando en pantalla indicándonos qué hacer y cuándo. Será cosa de reflejos y risas. 


Olas diferentes pruebas tendrán lugar en sitios tan 
poco previsibles como un gimnasio... de Rabbids. 


OcUevarás la bandeja de comida sin que 
se caiga nada? Cuestión de equilibrio. 


¡Muévelo de 
mil formas! 


Tendrás que mostrar 
precisión, destreza y 
equilibrio con el man- 
do de Wii para arruinar 
sus planes a los Rabbids, 
y arrasar en todos los 
minijuegos de «RRR2». 


Ellos controlan... 

Como en la entrega, el 
equipo de Ubisoft París 
ha estado muy involucra- 
do en el proyecto... y así 
se han quedado. 


¡Te partirás en dos! 

El sentido del humor será 
otro de los puntos clave. 
Los minijuegos son más 
graciosos que nunca, con 
situaciones y desafíos 
para mondarse. 


Les darás tu toque 

Tendrás más de 110 ítems 
para configurar a tus 
Rabbids. Elegirás su piel, 
los accesorios, ropa, en 
combinaciones infinitas. 


yUlEGO 


Arrasará en fiestas 

Esta entrega potencia el 
multijugador, se busca el 
"party-game" definitivo, 
con desafíos tronchantes 
para cuatro, cooperando 
o luchando entre sí. 
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O Yv** Guillemos jefazo de Ubisoft (deha.), en el "comer" Rayman. 


Los Rabbids 
van a por todas 

Desde su base secreta en un 
centro comercial, viajarán por 
5 diferentes regiones del mun- 
do disfrutando las misiones 
más divertidas que jamás se 
hayan visto en una consola. 


OLoíc Gounon, supervisor del juego, posa para N.A. 


C que un centro comercial. 
Desde ahí se lanzarán en 
misiones por diferentes par- 
tes del mundo (verás lugares 
de Europa, Asia y América) en 
las que podremos participar 
controlando a un Rabbid o al 
propio Rayman, que se ha infil- 
trado entre ellos para abortar 
su planes. De su mano y usan- 


do el mando y el nunchako de 
hasta 8 maneras diferentes, 
disfrutaremos como enanos de 
los desafíos más ocurrentes; 
controlar una bandeja llena de 
hamburguesas, montaren un 
toro mecánico o escupir en 
jarras de cerveza. Imagínatelo 
compitiendo contra otros tres 
colegas. Bueno, o tu solo, que 


también habrá un modo sin- 
gle por si te fallan los amigos. 

La versión para Nintendo 
DS será un calco de la de Wii. 
A diferencia de la primera 
entrega, enfocada como un 
arcade de plataformas, la 
segunda de los Rabbids ten- 
drá participación estelar de 
pantalla táctil y el puntero. • 


N.A. lo probó en 
París en primicia 

Fue uno de los juegos más des- 
tacados de la presentación de 
Ubisoft en París, por eso salta- 
mos a sus mandos al verlo. Loic 
Gounon, supervisor de! juego, 
nos guió por sus nuevos y diverti- 
dos desafíos. Sujetamos el man- 
do como si fuera una bandeja, 
bateamos a los Rabbids con él, 
lo zarandeamos para no caer del 
toro mecánico. Todo bajo la aten- 
ta mirada de los jefes de Ubisoft, 
muy orgullosos de su creación. 
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iSALVAci 

rUTUftOeMci 

vmojufoei 


Alguien ha robado la máquina 
del tiempo de los Robinson y 
Wilbur necesitará tu ayuda para 
recuperarla antes de que el 
futuro se trunque. Remángate, 
colócate los Guantes Havoc y 
¡PRCPÁRATC 
PAPA LA ACCIÓN! 


i 






n Suaiíiser 

Guarda información 
sobre la gente, | * 

lugares y cosas I 


.Oí» guaníes Kavoc 

Hurgan en el interior 
de ios objetos 


Las En&njfbols? 
Dan descargas 
eléctricas 




El n'^smontado: 

Despieza objetos para 
conviertirios en otros nuevos 


7* 

TM 

www.pegi.info 





Cambia de vida, cómprate una DS. Y lee esto. Descubrirás todo lo que un 
puntero y una pantalla táctil pueden hacer por tu cerebro, tu cuerpo, tu estilo.... 



NO SON SOLO NUEVOS EJERCICIOS, es un completo desafío a tus capacidades 
matemáticas, de percepción y de habilidad con el lenguaje. Vuelve el Doctor Kawashima. 


OLanzamiento: 29 junio 
OCompañía: Nintendo 

L a clave para aprender está en la 
constancia. Después de superar 
(os retos de «Brain Training» y reju- 
venecer tu cerebro, es momento de 
saltar al siguiente nivel. 

El afamado Doctor Kawashima ha 
seleccionado una nueva tanda de 
desafíos para activar nuestra materia 
gris. Como en la primera entrega, sólo 
necesitarás unos minutos diarios, pero 
vas a encontrar novedades interesan- 
tes. Por ejemplo, a la hora de medir 
tu evolución se incorporan nuevos 
ejercicios de memoria y asociación. 
Además, habrá diferentes retos de 
cálculo, un piano virtual y ivuelven 
los mejores sudokusi 
Con un cartucho, hasta 16 jugadores 
podrán retarse para ver quién es el rey 
de las mates o la memoria. # 



FA M 


DORE MIFASOUASI 00 


Da la vuelta 


Ol.«í iHuíts serán uno de los puntos fuertes. 


0£l mismo formato 
que la primera entrega 
pero con nuevos retos. 


OEitr piano medirá tus dotes musicales. 






o 






IMAGINA QUE TU DEDO ES UNA PÚA y la pantalla táctil las cuerdas 
de una guitarra. Ponte en posición y, hale, a emular a Garlitos Santana... 


O Lanzamiento: Otoño 


OCompañía: Ubisoft 


T ransforma tu DS en una guitarra 
portátil y prepárate para montar 
unos conciertos de aúpa. Con «Jam 
Sessions» podrás tocar, cantar y com- 
poner tu propia música. 

Si el solfeo no es lo tuyo, no hay 
problema, el juego incluirá un com- 
pleto tutorial para educar el oído e 
identificar los acordes. Cuando lo 
superes, puedes probar a reproducir 
los 25 temazos pregrabados Bastará 
seguir una sencilla guía. Por la calidad 
de sonido puedes estar tranquilo, es 
auténtico; está remasterizado con las 
prestigiosas guitarras Santa Cruz. 

Y si ya hacías tus pinitos con la 
guitarra, encontrarás un modo para 
tocar cualquier canción, componer y 
guardar tu propia música. • 


OConvii tT " . - MR-a-- de la 

música, componiendo tus propios temas. 


CAMBIA TU ESTILO DE VIDA 

MyLifeCoach 

¿CÓMO TE VES? Sigue este plan para verte aún 
mejor. Comerás sano, harás ejercicio, te divertirás... 


OLanzamiento: Navidad 
OCompañía: Ubisoft 

E S sin duda la propuesta más original 
de las que te presentamos aquí. iNi 
te lo imaginas! Se trata de un entrenador 
personal que te ayudará a llevar una vida 
sana. El objetivo de este innovador títu- 
lo será mejorar tu calidad de vida, hacer 
que lleves hábitos más saludables: que 
comas sano, hagas más ejercicio... 

«My Life Coach» (título provisional) crea 
un programa basado en tu estilo de vida 
y te propone retos personalizados que te 
animarán a mejorar. 

En pantalla verás un avatar que respon- 
derá con cambios de humor y aspecto a 
lo que hagas durante el día. Cosas como 
ver a tus amigos, comer, ir a ver una peli, 
dormir, ir al gimnasio...# 






OEste avatar será el reflejo 

de nosotros mismos en el juego. 
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ODe forma 
divertida y 

simpática, 
el juego nos 
propondrá 
unos hábitos 
saludables. 


^ Título provisional 


Olí pacto V también 
será protagonista del juego. 





. AMPLÍA Y MEJORA TU VOCABULARIO 

Mv Word Coach* 


OBJETIVO: DOMINAR EL LENGUAJE. Sólo conociendo 
palabras y vocabulario, podrás expresarte como Dios manda. 

O Lanzamiento: Otoño 
OCompañía: Ubisoft 


\ 


WORD REVIEW 


E sa es la idea de este nuevo "Coach" 
de Ubisoft: que donnines la lengua 
de Cervantes, y presunnas de vocabula- 
rio. Para eso Incluirá una base de datos 
fenomenal, con 15.000 palabras todas 
con su definición oficial. Pero no olvides 
que se trata de un juego, eh, y que vas a 
practicar y aprender divirtiéndote en la 
pantalla de tu DS. 

Habrá 4 profesores diferentes, cada 
uno con su personalidad, que te harán los 
comentarios oportunos según hagas los 
6 ejercicios de entrenamiento y 5 juegos 
previstos. Lo mejor es que les hagas caso, 
el juego ha sido diseñado en colaboración 
con lingüistas, que se adaptan al nivel de 
cada usuario y evalúan las mejoras. # 


Describes someone who tends 
not to get emotional or excited 
about things. 


IMpAlRSe + 

Í3RAWUL A»? 

H I MOS !GHT 
EROSION 


O 

X 

Aloof 

O 


7C PHÍegmaíFc 


o 

X“ 

/ 

Patay 

Payóla 

O 


/ 

Rustic 



/ 

Pungent 



OLo^ cfBc ck ios ayudarán a conocer un 
gran abanico de palabras... en castellano. 





GUSTA EL MUNDO DE LA MODA? Pues aquí podrás hacer tus 
primeros pinitos diseñando tu propia ropa y luciéndola en las pasarelas. 



O Lanzamiento: Otoño 
OCompañía: Ubisoft 

L os fans de la moda y el diseño no 
podrán resistirse a esta propuesta 
para desarrollar sus Inquietudes en la 
DS. Aunque está más enfocado para 
el público femenino, cualquiera caerá 
rendido ante la posibilidad de crear 
su propia moda y luego lucirla en las 
mejores pasarelas, bajo los brillos de 
los flashes de los fotógrafos. El juego 
lo pondrá facilito, gracias al interfa- 
ce de uso desarrollado por el equipo 
español Virtual Toys. Primero porque 
ofrecerá todo tipo de opciones. Trajes, 
telas, materiales y objetos estarán 
disponibles para que desarrolles tu 
imaginación a tope. Y segundo, por- 
que todo lo podrás poner en práctica 
con un simple toque de puntero. Estáis 
avisados, diseñadores. • 


nuestra propia moda de la 
ncilla y divertida. 


OFa;,i luciremos 

los modelos. ¿Triunfarás? 


forma más sencilla y 


♦ Nombres provisionales 




venta 
®w Junio de 
2007 



déiquiciaila aventura de cuento! 


Juega con tus personajes favoritos 
de la película. 


Recorre los 20 niveles de la película 
y explora nuevos escenarios del 
universo de Shrek*'. 






— - Juega contra tus amigos en los 
minijuegos multijugador. 


Consique.GRATISJa. Perno en: 


www.shrektercerovideojuego.es 

www.ShrekTheThirdGame.com 

www.Shrek.com 


w 


NINTENDg^^ 


PC 

DVD 

ROM 


Playstation 


ÁdiVisiOH 


XBCK 




IÍKrA,\A^JRKS, 

t«L<« 


p ikíií 


www.peoi.into 


rü^-; cüJ/ .txnaoayjfífltt^ 

«*5-s.r4. C^«^¿gAkCt. W-nUlIK. 95.«« W3- W!r®í) ^ 











0 ¡BOMBAZO PARA DS! 




í«i<* 


¡BIENVENIDOS A 
PERLA Y DIAMANTE, 

EL NUEVO RPC POKéMONI 

Los Pokémon vuelven a la carga, y con más ganas 
que nunca. Esta nueva edición sigue las líneas de los 
RPC más queridos: Oro y Plata, y Rubí y Zafiro. Es 
decir, se vuelve a la esencia de las aventuras. Aquí 
encontrarás un montón de nuevas criaturas y formas 
de intercambiar Pokémon... ¡con cualquier entrenador 
del mundo! ¡Vamos a ver todo lo que traerá el juego! 




Nuevos 

Pokémon: 

Más de 100 

Muchos nuevos 
Pokémon, con ataques 
de estreno y habilida- 
des que aprender. 


Control: 

Pantalla 

táctil 

Los combates, la 
Pokédex y el Reloj 
Pokémon se maneja- 
rán a base de puntero 


micrófono: 
Chat de voz 

Hablarás Online con 
tus amigos mientras 
juegas con ellos, como 
si estuvieran a tu lado. 


í 

^ Y \ 
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TUS PRIMEROS PASOS. Es bien verde, Sinnoh, ¿verdad? Pero también tiene 
muchos puebleciilos y ciudades. Vamos a ver cuáles son los 4 primeros que visitarás. 



Ciudad Pirita 


UNA CIUDAD MINERA 
VIBRANTE Y ENÉRGICA 

bendecida con un precio- 
so recurso natural: el car- 
bón. Aquí te espera una 
gran mina en la que verás a 
Pokémon trabajando junto 
a humanos y, de postre, el 
primer gimnasio del juego, 
donde tendrás que derrotar 
a líder Roark. 




Ciudad Jubileo 


UNA GRAN CIUDAD CON 
MUCHAS SORPRESAS, 
entre las que destaca 
la modernidad de sus 
habitantes (hay chicos 
camiando Pokémon con 
sus DS en plena calle) y 
una escuela de entrena- 
dores en la que podrás 
aprender sobre capturas, 
MOs, MTs. intercambios.. 


Pueblo Hojjaverde 

AQUÍ COMENZARÁS TU GRAN- 
DIOSA AVENTURA, entrena- 
dor La que ves en la pantalla 
es tu casa, que forma parte 
de un pequeño pueblo donde 
empieza a respirarse el aro- 
ma de una nueva primavera. 
También vive aquí tu mejor 
amigo, quien al poco tiempo 
de comenzar tu andadura se 
convertirá en tu rival. 


TwinlMf Toffi 


NDO ACaON 


Pueblo Arena 

TRAS UN CORTO CAMI- 
NO EN EL QUE COMBA- 
TIRAS con tu Pokémon 
inicial, llegarás a este 
pueblecillo. Aquí está el 
Laboratorio del profesor 
Serbal. Lo conocerás tras 
elegir Pokémon, pero será 
él quien te dé la Pokédex 
De aquí en adelante, ia 
capturar se ha dicho! 


ÍJLí 




•¡rK 













¡Combate con el puntero! 

EN LOS COMBATES, LA PROTAGONISTA SERÁ LA PANTALLA TÁCTIL. Todo 
se podrá controlar a base de puntero: ataques, cambios de Pokémon, elección de Poké Ball... 


Elige tu 
ataque 

SI DECIDES ATACAR, 
toca esta pastilla roja 
y aparecerán los ata- 
ques disponibles de tu 
Pokémon. Para activar 
cualquiera de ellos (ya 
sabes, puedes tener 4 
como máximo), tócalo 
y ya está, también. 



La barra de energía 

ES EL INDICADOR MÁS IMPORTAN- 
TE durante un combate. Por supues- 
to que hay que tener en cuenta el 
nivel, el tipo y los movimientos del 
enemigo, pero como se te vacíe.. 



¿Y los botones? 

TAMBIÉN PODRÁS UTILIZARLOS, si 
es que estás tan acostumbrado a 
usarlos como para no aguantar el 
cambio. INo seas tan reacio o termi 
narás por desgastarte los pulgares! 




i 


I 


■ ^ 

Los ataques 

SE VERÁN COMO NUN- 
CA EN LA PANTALLA 
SUPERIOR, con unos 
efectos gráficos que te 
sorprenderán. Sí, todos 
tendrán su animación, 
algunas tan alucinantes 
como esta, del Poder 
Oculto de Abra. 



Abre la 
mochila 

SI QUIERES USAR UNA 
POKé BALL, una poción 
o cualquier cosa que te 
haga falta, toca la pas- 
tilla amarilla. Se des- 
plegará el menú de tu 
mochila, donde podrás 
elegir cualquier objeto 
a base de puntero. 




Cambia de 
Pokémon 

SI LA COSA NO VA BIEN 

y tienes más Pokémon 
en tu equipo, es hora 
de buscar al indicado. 
¿Cómo? Pues pulsando 
la pastilla verde. Aparece 
todo tu equipo y, tocan- 
do a uno dos veces, sal- 
drá a combatir. 





¿Que quieres huir? 

BUENO, TAMBIÉN PODRÁS HACER- 
LO TOCANDO en la pastilla azul. Ya 
sabes que solo podrás huir en com- 
bates contra Pokémon salvajes, no 
en duelos contra entrenadores. 


Decide en la táctil 


AQUÍ PUEDES ELEGIR ENTRE CUA- 


TRO OPCIONES posibles. Para acti- 
var cualquiera de ellas, bastará con 
tocarla, como tiene que ser en un 
juego exclusivo de Nintendo DS. 
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ELECTIVIRE 


UPTER 
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ROSELIA 


ROSERADE 


¡¡Estos son totalmente nuevos!: 


TENDRÁS QUE CONOCERLOS EN PLENO COMBATE. Va puedes ir pensando en 
el equipo ideal para hacer frente a todo tipo de sorpresas, porque los habrá con 
nuevos ataques también. Bueno, te daremos una ventajilla: Pachirisu es de tipo 
Eléctrico; Cherrim, Planta; Drapion es Veneno/Siniestro y Mime Jr. Psíquico. 


DRAPION 


ELECTABUZZ 


¡Alucina con las evoluciones! 


LLÉVALOS A SINNOH Y... Y como allí se darán las 
condiciones necesarias, podrán evolucionar a nuevos 
Pokémon. Por ejemplo, Electabuzz y Roselia podrán 
evolucionar a Electivire y Roserade. respectivamente. 


STRRLY ?Lw3 

Q mmmmm 


JPIPLUP ?lv6 


28/28 


Uhat lüin PIPLUP do? 


I Pcumf lll 


CRNCEL 


.! MIME JR 









líES 


d t íí8 
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Stciales 


o ., d t í' 


ongua ... 


uÍIÍRCOIES 

JUEVES 

^ - 
4VIS?JfEC 



Q> 

0 
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Ka wui'ales 


l^láatio^ 
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•: 
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MÚciO«: 

1 Ix 
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>f^ic ^ejoareciera más a J^^fí^arts 
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iEUge tu primer Pokémon! 

Y CONOCE A LOS NUEVOS ENTRENADORES Y AL PROFESOR. Pues claro 
que todo será nuevo, ¡incluso la manera de conseguir a tu primer Pokémon! Toma buena nota. 



PIPLÜP 


PERUDOussd 
one Poká Bal! ! 


up Es un Pokémon Pingüino de tipo Agua y su 


lUrXWIQ Es un Pokémon Hojita de tipo Planta y con 
la habilidad Espesura. Lleva un caparazón de tierra que se 
endurece cuando el Pokémon bebe agua. ¿Qué pasará con 
ese brote que tiene en la cabeza cuando evolucione? 


habilidad es Torrente. Aunque su apariencia no lo indique 
es orgulloso -tanto, que no aguanta que los Entrenadores le 
ofrezcan comida. Su denso plumaje le protege del frío. 


uufmE 




CHIHCHRR Si»i 


It’s sjper affacttva! 


Chímchar 


Es un Pokémon Chimpancé de tipo Fuego 
y su habilidad es Mar Llamas. Este ágil e intrépido escalador 
vive en lo más alto de los acantilados rocosos. La llama de 
su colita se apaga poco antes de dormirse. 


Lookl Tbose ar« Pokó Bal 
Líit’ai battie. ualng th^ 


entrenador! 

La aventura será igual para 
ambos y, el que no elijas, 
aparecerá en tu aventura 
en el papel de ayudante del 
Profesor Serbal. Por cierto, 
que tu primer Pokémon lo 
conseguirás por un descui- 
do del profe, que se dejará 
olvidado un maletín con los 
tres Pokémon iniciales. 


I conduct r«»«drch so that m «ay 
l<Mrn pora aboüt Pokéwn. 


El Profesor Serbal 


Es el 

encargado de darte la bienvenida al juego 
y quien te facilitará la Pokédex, pero... no 
parece muy simpático, ¿verdad? Acaba de 
volver a Sinnoh tras vivir unos años fuera. 








. 



i 
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¡Mira cuantas novedades! 

EN PERLA Y DIAMANTE TENDRÁS QUE HACER MIL Y UNA TAREAS. La vida 
de un entenador es así, ya, pero hay algunas nuevas misiones con las que vas a alucinar. 


.II^Á.NÜEYÁ 


<RQKéD&X 




SdTTIos nuevos aparatos 
que manejarás durante la 
aventura. Y ambos, usan- 
do solamente el puntero. 


K 


La Pokédex 
tendrá un 
dial ana- 
lógico con 
el que buscar un 
Pokémon será más fácil. 
Además, te permitirá 
juguetear, dando mayor o 
menor velocidad, con el 
sonido de cada Pokémon. 


1 








Í 1 





Poké Bal] 

X 

12 


Premier Ball 

X 

1 


Heal Ball 

X 

_J_ 


Dusk Ball 

X 

~Tl 

4, ....jaÍM. . .. ; 

GLOSE BRG 


H 

r. : 


1 

; POKé BRLLS 



1 

: 




»«l 

■4 


' íSw ^ sorrieíiilfiat di^fferetrjt PoVé Bali that 
íTiakes easien to oatch wild Pokeiiior^ 
«w or in darP places 

Captura a todos los Pokémon por Consigue los objetos más útiles 

supuesto que lo conseguirás, pero tendrás que buscarlos Las Poké Salí lo son, claro, tn las tiendas veras algunas 

en cada brizna de hierba alta o lago que veas en Sinnoh. nuevas con efectos sorprendentes como la Ocaso Ball. 




y 





1/ 


SHIMX is evolving! 




ií 




Ussiüp 


Es la abrevia- 
tura de Poké 
Watch (Reloj 
Pokémon) y te lo rega- ^ «r 
larán en Ciudad Pirita. 
Desde que lo tengas, apa- 
recerá un reloj digital en 
la pantalla táctil. Pero 
tendrá muchas más fun- 



iTendrá un podómetro, 
una calculadora o mos- 
trará la energía de cada 
Pokémon de tu equipo. Tú 
eliges qué función usar 
y cuándo. lY habrá más 
cositas a medida que l| 


J ; 7 M:KÍ'íj; j Alllegaraun 

nivel tus Pokémon evolucionarán, pero habrá factores, 
como la hora a la que ocurra, que influirán en el resultado. 


^ K 


^ V 




• -< i ! ; 1 , ' : . Uno de los tres concursos será la 

Prueba Estilo. Deberás añadir complementos (a base de 
puntero) al Pokémon que quieras presentar al concurso. 


1 -i \*A^ \ La hora determinará 

también qué especies de Pokémon salvajes eacontrarás. 
Habrá: mañana, día. tarde, noche y madrugada. 


ooo©®© 




Vou ar« challongod by 
Uaílar Boark! 


y valentía Te esperan ocho líderes de gimnasio 
con Pokémon que, lo más seguro, nunca habrás visto. 
Deberás hacer frente a nuevos ataques y habilidades. 



4 
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Conéctate a la Wii 


Sí señor, podrás transferir tus 
Pokémon de Perla y Diamante 
al próximo «Pokémon Battie 
Revolution» de Wii. iToma ya! 


¡La función Wi-Fi, a tope! 

PODRÁS COMUNICARTE CON CUALQUIER ENTRENADOR DEL MUNDO. Para 
chatear, intercambiar Pokémon y, por supuesto, combatir. iY por si era poco, también con tu Wii! 


Y Wi-Fi Online Podrás mostrar uno de tus Pokémon, pedir otro a 
cambio y, si algún entrenador del planeta acepta, intercambiarlos. iFlipa! 


Por Wl-Fi DS En las Salas Unión podrás chatear con otros 
entrenadores, intercambiar Pokémon y icombatir incluso 2 contra 2! 


▼ SB.E^ ▼ 


[UPREPJ 


Grupo de amigos Consiguiendo los códigos de amigo de otros 
entrenadores podrás crear tu propia panda y ihablar de viva voz con ellos! 



✓ 


EL RENACER DE UNA FANTASIA 



Mienífos lo Oscuridad envuelve su mundo, cuatro jóvenes héroes son elegidos paro luchar contra un futuro incierto., 

flNAl FAHJASY III ll^o o ímpo poi primo vez con un sistema de juego al estilo clásico, 
espectaculares gtécos y un control total gracias a la pantalla táctil | 

• (bfTrs 23 íí^bd)OS pan: cieof el gnpó ét (dnéote perfecto « Envío mensoies o tus amigos con h Mogured, o 
wfiHe to {of«u)r: 4d Krníené: • Cw tv grupo de oindos paro obtener información vital y opoyo en el ( 


12 ^ 

vww.pegi.info 


¡Restaura la luz y devuelve el equilibrio al mundo! 
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POR SÓLO 


¡¡Vístete 
con tus 
Pokémon 
favoritos!! 




¡Búscala en tu quiosco! 







f?| Mario Strikers 

hj^ DESCUBRE una nueva for* 
^ ma de jugar al fútbol en Wii 
Mario y compañían te enseñan 
cómo meter 44-0 y quedarte tan 
agustito con tu mando en la mano 



UWario: 
Master 
of Disguise 

WARIO vuelve a la 
carga disfrazado y 
muy ingenioso. 


p Megaman ZX 

DISFRUTA de 

auténtica acción 
y estrategia como 
nunca con el robot 
más cañero de la DS. 




CÓMO PUNTUAMOS 


Puntuamos los siguientes cuatro parámetros, utilizando un sistema de estrellas que varía 
entre 0 y 4. La puntuación final si es numérica y responde al criterio de la redacción. 


• Gráficos. El aspecto visual del juego. 
Valoramos la puesta en escena, el diseño y 
la creatividad de las imágenes. 

• Diversión. ¿Te lo pasas bien con este juego?, 
¿cómo de bien?, ¿quizá genial? Pues eso es lo 
que encontrarás puntuado aquí. 


• Multijugador. Este es nuevo. Lo hemos 
incluido porque los juegos son cada vez más 
‘‘sociaIes^ Y eso es lo que pretendemos 
valorar, ¿sirve para una fiesta entre amigos'? 

• Duración. Hay muchos o pocos niveles, 
modos de juego, ítems, personajes-. 


Código 
P.E.C.I. de 
calificación 






LENGUAJE SOEZ 


DISCRIMINACIÓN 


Los iconos de DS 


Los iconos DS en rojo indican que el juego utiliza esas 
funciones. De lo contrario aparecen en color gris. 




® ® CI3 G3 


PANTALLA DOBLE PANTALLA TÁCTIL SIN CABLES CHAT MICRÓFONO Wl-H ONLINE 


En julio... 

NINTENDO DS vuelve a dominar el panorama de 
lanzamientos, con títulos estrella. Pero no os perdáis 
los diferentes estilos que traen los Juegos Wii. 


Wii 

36 Mario Strikers 
40 Mortal Kombat 
42 Cooking Mama 
46 Pangya! Golf with Style 
48 Piratas del Caribe: 

En el fin del mundo 


NINTENDO DS 

44 Piratas del Caribe 
50 Wario: Master of Disguise 
60 FF Fables Chocobo Tales 
62 Shrek Tercero 
64 Megaman ZX 
66 Mindstorm 


Los iconos de Wii 


Los iconos de Wii utilizan el mismo sistema que en DS. 
En color azul, utilizan esa función. Si no, en gris. 


68 Mini-novedades 


NUNCHAKO 



PUNTERO 


] [ 


VIBRACIÓN SENSOR MOVIMIENTO 


ALTAVOZ 



INTERNET 


NOTA DE LA REDACCIÓN. Ten en cuenta que los precios que mostramos en las novedades y Guía de Compras son 
aproximados, y pueden variar de una tienda a otra. Si quieres alternativas, pregunta en varias tiendas. 




o Tipo de juego: 


O Com pañía: 
O Jugadores: 


O Idioma: 


C Lanzamiento: 


FUNCIONES 
DEL MANDO 


3^ ¡FUTBOL DE ALTOS VUELOS! 

Mario Stoñkeifi 


Mario y compañía se ponen duros y traen a 
Wii un fútbol rápido^ despiadado y... ¡oniine! 


Q uizás estés pensando que este 
juego, en esencia, ya apareció 
^ ' en GameCube. Pues mira, en esencia 
porque mantiene características 
como que es un 4 contra 4, que 
manejas personajes del universo 
Nintendo, que puedes usar objetos 
y^n pleno partido... Pero no sabes 
jBpbs alegrías que le han imprimido 
f al antiguo sistema de juego, amigo. 
Ahora este fútbol es aún más especial 
porque se juega... al estilo Wii. 


Nooo. Basta con explicar la superhabilidad 
del capitán Wario para demostrarlo. Allá va 
la explicación, ejem: Wario se echa un gran 
pedo. Por supuesto que las demás no son tan... 
así, pero vamos, el “cachondeíto” es cons- 
tante durante los encuentros. Un ejemplo 
de jugada estándar: llevas el balón, te pegan 
un empujón de manera que te estampas 
contra el borde electrificado del campo y 
te quitan el balón, con el mismo empujón te 
dan un caparazón rojo, se lo tiras al que te lo 
ha quitado, coges el esférico con tu capitán, 
fintas para evitar una entrada, dejas pulsado 
el botón de tiro y, justo cuando sale la barra 
para ejecutar un supertrallazo con el que 
podrías meter 6 goles, pasa volando por 
allí una vaca que te pega en toda la cabeza. 
¿Todo al garete? Mejor será que no te lo tomes 
así, porque todo esto pasa una y otra vez. O 


¿El balón, por favor? 

Esto... fíjate un poco y verás que el balón 
"^s eso metálico con algo que parece que 
arde dentro de él. Sí, la vertiente gráfica 
apuesta por la sensación de dureza, 
robOstez, fuerza bruta y... ¿seriedad? 


/ : 
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W 
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OEstá crecido, Mario, pero no es porque vaya 
ganando, sino por su superhabilidad, que ie hace así. 


OHaz muchos pases para que el brillo del balón se 
vuelva blanco, así los tiros serán casi seguro iGOOOLl 


.¡'ase, regate 
y... ¡balazo! 

Para meter gol en este juego, 
no basta con saber de fútbol. 
Hay que tener buenos ítems 
y usar los supertiros exclusi- 
vos de cada personaje. 


. j AM podría 
coger el rechace. iPasa 
el control a Peach en 
cuanto explote Shy Guy! 


OEI suportiro de Hermano Martillo consiste en lanzar 
martillos para quitar gente de enmedio y luego, tirar. 


gf Mtialde Mario. 

divierteagasede 


ti ' 
pero no lo ves 
porque est^ en pleno 
supertiro. iBalazo va! 


,. 4 ' 


t^i. i’nt:: será quien 

r»:iba el tiro balass, así 
que quedará atontado 
unos instantes. iPobre! 




o 




EMPATE 


0-0 ; i 


¡KRITTCR HA 



¡Tira, tira, que estoy 
hecho un porterazo! 

Los capitanes pueden hacer Supertrallazos. 
Si lo hace el del equipo contrario, me toca 
parar todos los balones (de 3 a 6) que me 
lance. ¿Cómo? Pues apuntando con el man- 
do a los balones, que vienen a toda pastilla 
hacia mí, y reventándolos con el botón A. 



Las superhabilidades: 
¡el arma definitiva! 

Cuando un contrario te haga una entrada 
fea puede que recibas un ítem. Y quizá el 
icono que salga sea, en vez de una bomba 
o un caparazón, la cara de tu capitán. Eso 
significa que ¡tienes el mejor ítem posible! 



CCI ‘‘Relámpago** de DK pega un pete que 
manda a Coria a todo el que esté cerca de él 



OPeach y su “Mira al paiarito** tienen la 
capacidad de paralizar al resto de jugadores. 



OYoshl se hace ^Huevazo** y tú controlas su 
recorrido. iVenga, aplasta a cuantos puedas! 
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Novedades 



Valoraciones 


O Gráficos 


★★★ 


s Puntuaciones 


Usa tantos y tan espectacula- 
re efectos que a veces cuesta 
encontrar el balón. Por lo demás... 

Piversión ★★★★ 

Además del jolgorio general de 
ítems y empujones, da la posibili- 
dad de trenzar jugadas con estilo. 

OMultiJugador ★★★ 

En equipo es todo un cachondeo 
pero salen jugadones. Los partidos 
Online se toman algo más en serio. 

O Duración ★★★★ 

3 campeonatos, decenas de retos, 
y una tabla oniine donde, isi eres 
el 12, tu Mii se ve en toda Europa! 


Te gustará. 


La emoción 
de los par- 
tidos. El Online, 
que permite 
medirse contra 
toda Europa. 


La confu- 
^ sión gráfica 
en ciertos lan- 
ces. Solo se usa 
el mando para 
parar y empujar. 


Nuestra Opinión 


Totalmente irreal y 
totalmente divertido 

El fútbol es solo fútbol pero, con 
Mano de por medio, se convierte 
en un deporte nuevo en el que, 
para ganar, hay que estar tan 
despierto como en una batalla 
campal. Y poder jugar oniine con 
un compañero es una idea genial. 


Puntuación Rnal 


•«W/ i 


¡Ahí te va un 
supertrallazo! 

Con el capitán puedes conse- 
guir hasta 6 goles de un solo 
tiro. Eso sí, siempre que no te 
empujen y aciertes a pulsar 
el botón en el momento justo. 



'^'*7 hacerte una cobertura ^ 
^ ps facilitar el tiro del 
r. .. ' capitán. ¡A empujar! 


^ ^ 




' HV -: , ' 




son los 

balones que vas a tirar, y si 
paras la barrita en la zona 
w .m. verde, serán ca^l ímparablesC 




¡Empujo 
con el 
mando! 

Para empujar a 
un adversario 
(y si puede ser 
estamparlo con- 
tra la valla elec- 
trificada), basta 
con sacudir el 
mando y... iya es 
mío el balón! 


o Al final del partido puedes ver los mejores goles 
desde unas cámaras espectaculares a más no poder. 


CiSf. 44 goles a favor y ninguno en contra! Y esto, 
en menos de 3 minutos. Fruto de los supertrallazos. 


Odurante cualquier partido. No te pre- 
ocupes que, aunque lleva un tiempo 
hacerse con el control (se usa el stick, 
cinco de los botones y sacudidas de 
nunchako y mando), gracias al tutorial 
terminas sabiendo utilizar todas estas 


¡Jugar partidos oniine! 

Puedes jugar con amigos intercambian- 


meter 5 goles en 1 minuto), echar parti- 
dos entre vosotros para ver quién paga 
las pizzas y. por supuesto... 




V ■ ' » 



c 

\ 


posibilidades. Cuando ya controles, 
podrás ganar, solo o en compañía de 
otros tres jugadores, tres campeona- 
tos (con liga y posterior eliminatoria), 
superar una serie de situaciones límite 
(retos con condiciones especiales como 


do códigos pero también, sin códigos 
de por medio, disputar partidos contra 
futboleros de toda Europa. La emoción 
jugando 2 contra 2, confrontando tácti- 
cas, es increíble. Y además hay una cla- 
sificación oficial. íA por el n^l! 0 
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CEI modo Kombate Motorizado consiste en 
disputar carreras de karts entre luchadores. 


OEI iuego ofrece unos escenarios extensos y destruibles, así 
como una cámara automática para captar bien los golpes. 





EL APOCALIPSIS DE LA LUCHA 

MortaiamifeMi 

El torneo más saiv^ da un nuevo paso con un sinfín de 
personajes, modos extra y un control exclusivo sólo para Wii. 


Y a había ganas de empezar a 
probar juegos de lucha en Wii. 
Después de «Dragón Ball», llega un 
«Mortal Kombat» con cantidad de 
novedades respecto a sus ante- 
cesores. Pero como todo «Mortal 
Kombat». también incluye muchas 
dosis de violencia. 

¡Llega el kombate! 

Se puede elegir entre más 
de 60 personajes de 
toda la saga MK. Y 
además tiene un 
editor para crear 
desde cero. 

} Prácticamente se 
puede modificar todo, 
desde los pómulos i hasta 
su estilo de combate! Y una 


vez listo, es hora de luchar moviendo 
el mando. Para hacer los movimien- 
tos especiales se puede elegir entre 
combinar stick y botón de ataque, o 
"simular" esa combinación movien- 
do el mando y pulsando B. La verdad 
es que es duro al principio, pero con 
práctica salen golpes y ataques muy 
fluidos. ¿Y qué pasa con los "fatálitis"? 
Bueno, todos conocéis estos movi- 
mientos que han dado personalidad a 
esta saga, y en esta entrega también 
destacan por su violencia. 

El modo historia ayuda a apren- 
der estas técnicas y desbloquear 
extras siguiendo un formato de 
avanza+lucha. En fin, un juego de 
lucha bien trabajado, muy completo, 
pero tan violento como lo fueron sus 
antecesores. Sólo para mayores. • 


Puntuaciones 

OCráficos 

★★★ 

0 Diversión 

★★★ 

OMultijugador 

★★★ 

0 Duración 

★★★★ 

ValofBdón | 


Ofrece una forma de control muy 
interesante y precisa, pero que cues- 
ta coger al principio. Aunque, si no 
te haces, puedes usar el mando clá- 
sico. Ten en cuenta que el juego es 
para mayores de 18 años. 
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Novedades 


O Tipo de juego: 
o Compañía: 






Voc es en inglés 
Textos en castellano 


O Precio: 


9,95 € 


O Lanzamiento: 

UkS 

FUNCIONES 
DEL MANDO 


Puntuaciones ¡ 


^OCráficos 

★★ 

Diversión 

★★★★ 

j 0 Multijugador 

★★ 

|0 Duración 

★★ 

Valoración 


‘ «Cooking Mama» trae diversión y 
f originalidad a raudales a través de 
sus minijuegos "de cocina". Usas el 
fc mando para todo ly hasta aprendes 
recetas reales! Pero es algo corto, 
j,/ incluso con un modo multijugador. 


Has hecho casi de todo con el mando de Wii: 
jugar al golf, pilotar aviones... ¡Te toca cocinar! 


¡COCINA CON GRACIA Y SALERO! 


O Jugadores: 


C Idioma: 


OEI uso del mando es divertido y variado. En una misma fase 
lo usas de cucharón o para regular el fuego, según lo muevas. 


punto tus dotes culinarias y mueve el 
‘‘body". porque cada paso de la rece- 
ta que escojas se realiza mediante 
minijuegos al estilo «WarioWare»; 
cortas ingredientes usando el man- 
do como un cuchillo, lo usas de sar- 
tén para saltearlos, subes el fuego, 
remueves... iTodo un alarde de origi- 
nalidad que engancha a cualquiera! 
Al acabar cada paso. Mamá evalúa 
tu actuación como cocinero dándote 
una puntuación y una medalla (si te 
la mereces), lo que hace que vuelvas 
a jugar para superarte. Y si cocinar a 
solas te cansa, también puedes com- 
petir contra un amigo o la consola 
en un modo de enfrentamiento en 
el que gana el más rápido de todos. 
Aunque es algo corto, iqué rico ha 
quedado este juego! m 




OEI enfrentamiento a dos jugadores es 

toda una locura. iVenga, cortad la cebolla! 


T e gusta 
cocinar? A 
nosotros nos 
encanta. Al 


menos con 
«Cooking 
Mama», que 
resulta entre- 
tenidísimo gracias al man- 
do de Wii y su sencillo planteamiento. 
¡Venga, encendemos los fogones! 


Saltea, sazona 
y pártete de risa 

Lo primero que te espera en el juego 
es un voluminoso libro de recetas. 

I Al principio únicamente puedes 
acceder a la primera página, pero 
según vayas completando las rece- 
tas, desbloqueas otras nuevas. Pon a 
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M.iruén ' equiiibí - 
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¡Toda la noche de fiesta! 

jCoge ei mando de Wii y dale marcha a la ftesta! 

Mario Party 8, sus más de 80 minijuegos y d mando de Wil te demostrarán 
por qué son imprescindibles en cualquier fiesta. 

Tú traes a tus amigos. Wii pone la diversión. 







¡DESENVAINA TU PUNTERO! 


O Tipo de juego: 


Aventuras 


O Compañía: 


O Jugadores 


O Idioma: 


No tiene voces 


Textos en castellano 


O Precio: 


O Lan2amiento: 
FUNCIONES DS 


S] 

1 


II 

[®j 

PANTALLA 

DOU.E 


PANTALLA 

TACTIL 


SIN 

CABLES 


1 

[E 

II 


CHAT 

MICRÓFONO 

WIFI 

ONLINE 



Acción, aventuras, puzzles, plataformas... El 
nuevo título de los Piratas para DS lo tiene todo. 


Listos para la lucha, cada personaje tiene sus 
propios combos o ataques especiales que 

activas pulsando “Y" en el nnomento justo en 
que aparezca una calavera pirata sobre la cabeza 
de tus enemigos. Caerán fulminados. 

Por si fuera poco, además de las armas pode- 
mos manejar diferentes objetos (que hay que 
encontrar antes) como la pértiga o la brújula 
para encontrar tesoros. 

¿Y el puntero? ¿No se usa? Pues claro que sí. 
Cuando tengas que enfrentarte a un Lord Pirata 
o a un jefe de fase, accederás al "modo duelo", 
en el que tu personaje moverá la espada en la 
dirección que dibujes sobre la táctil. Aprovecha 
bien la experiencia, porque podrás demostrar a 
tus colegas cómo te las gastas con la espada 
en este "modo duelo". Además, brilla especial- 
mente por su logrado aspecto visual. # 


R ecuerdas que al final de la segunda película 
el corazón de Davy Jones acabó en manos 
del ejército inglés? Pues ahora resulta que los 
piratas están aterrados y parece que sólo hay 
una solución: localizar al capitán Jack Sparrow. 
Pero para eso vamos a tener que irnos un poco 
lejos, ni más ni menos que... 


¡Hasta el fin del mundo! 

Controlando a Will o Elizabeth (y a Jack más 
adelante) te mueves en un flipante entor- 
no 3D dando caña a los malos que apa- 
recen. Combates con tu espada, pero 
también puedes utilizar diversas armas 
especiales que vas encontrando por el 
camino (bombas, látigos, etc...). Armas 
que consumen una barra de magia que 
aparece junto con tu barra de energía. 






Oütílízar U pértiga en los puntos adecuados 
te permite avanzar dando saltos de vértigo. 



OiDalc caña! Pulsa rápidamente el botón “Y" 
cuando aparezca esa calavera en pantalla. 


Jack^arrgw^ 
ytifilv cn en 

’^jiijdomBy:Á 

^retenido3 



Que no te falten 
esos minijuegos 

En ocasiones debes usar la táctil 
y el puntero para diversas tareas 
como recomponer mapas para 
navegar a más lugares, montar 
engranajes en puertas rotas, o 
forzar cerraduras, tal y como se ve 
en la imagen. iDesplaza el puntero 
de izquierda a derecha sin tocar los 
metales y el cofre se abrirá! Te vas 
a hacer de oro, chaval. 



O ¡Aprende a ser un pirata! 

Salvo en el modo duelo, la acción principal se desarrolla en la 
pantalla superior. Demuestra tu arte con la espada pero no dejes 
tu puntero de lado. Lo puedes necesitar en cualquier momento 
para utilizar los diferentes objetos que encuentres por el camino. 



Nivel ^ 


Pantalla TáctiJ 


iruÁNTOS ÍTEMS! 
En el círculo central 
arrastras el objeto 
qu«=QU4€r@ utilizar 


ARRIBA tienes la 
pantalla principal, en 
la que te vas moviendo 
y repartiendo leña. 


Pantalla Superior 



¡Te desafío 
a un duelo! 

Para usar mi espada, 
“trazo” una línea en 
la dirección en la que 
quiero atacar: de arriba 
abajo, de izquierda 
a derecha, en parábola.. 
i Hay cientos de movi- 
mientos por descubrir! 



Puntuaciones 


Valoraciones 


OCráficos ★★★★ 

Bien definidos y en alucinantes 
3D, con unas animaciones de lujo 
y unos escenarios bien cuidados. 

ó Diversión ★★★ 

La combinación entre acción y 
plataformas lo hace muy diverti- 
do. Los malos, un poco tontos. 

OMuitijugador -k-k 

Se juega sólo en modo duelo, 
aunque hay un buen repertorip de 
piratas y escenarios para elegir. 


Lo mejor y lo 


/ÍSLos gráficos 
V^y la acción 
junto con la ban- 
da sonora de la 
peli. Divierte y 
engancha. 


0 Algunos 
enemigos 
son muy tontos. 
No hay modo 
cooperativo en 
multijugador. 


íOdi 


★★ 


Puracion 

Debes repetir algunos niveles para 
acceder a todos los secretos, aun- 
que no es precisamente largo. 


Te Gustará... 


Más que». Menos que 


Nuestra Opinión 


Aventuras 3D fieles al 
espíritu de la película 

Nos han gustado los gráficos, la 
música, los duelos a puntero y 
las escenas de acción.. Es una 
pena que se quede sin modo 
cooperativo, y que sea algo faci- 
lón, pero aún así es un juego con 
gancho y divertido. 


Puntuación Final 
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1-4 Jugadores 


O Idioma: 


No tiene voces 
Textos en casteUano 


O Precio: 

ESE 

O Lanzamiento: 


YadKooñKiie 


FUNCIONES 
DEL MANDO 


Vabración 


«Pangya!» es como la extensión 
del golf de «Wii Sports». Divertido 
y desenfadado, para echarse unos 
buenos piques con otros colegas, 
pero con el punto justo de realismo 
que se le debe pedir ai golf. 


GOLF... ¡CON MUCHA DIVERSIÓN! 


bí piensas que el golf es un deporte para gente seria, eso 
es que todavía no conoces a los personajes de Pangya! 


Aunque la verdad es que el realismo 
se acaba aquí. Porque los campos en 
los que jugamos son... son... idiferen- 
tes! Basta decirte que te encontrarás 
obstáculos como pirámides o monu- 
mentos flotantes. Pero la verdadera 
gracia del juego está en que al ganar 
los torneos, aumentas la experiencia 
de tu personaje (que se hace más 
hábil) y puedes conseguir puntos 
Pang. Con ellos puedes ir a la com- 
pleta tienda y comprar casi cualquier 
cosa que puedas imaginar, y no sólo 
hablamos de accesorios sino también 
de Ítems que te permiten “estorbar” 
a tu contricante. Personalizar a tus 
jugadores será una de las claves, 
pues en «Pangya!», las habilidades y 
movimientos pueden variar en fun- 
ción de su aspecto. 0 


OEI movimiento con el mando es totalmente realista. 
Aunque luego en los campos se desborde la fantasía... 


Puntuaciones 


O Al personalizar a tu jugador verás que 
su aspecto modifica sus estadísticas. 


E n «Pangya!» te espera un 
golf muy poco común. 
Gracias a los Ítems, los golpes 
especiales y sus gráficos al 
más puro estilo manga japo- 
nés. la diversión estará por las 
nubes. ¿Has jugado el golf de «Wii 
Sports», verdad? Pues igual... 


Un golf distinto 

Pero que sea divertido no 
quiere decir que sea fácil. 
Si realmente quieres 
ganar, te toca adoptar 
postura de golfista, poner 
bien rectas las muñecas y 
ajustar tu próximo lanza- 
miento al máximo, como si 
estuvieras allí. Sólo así lograrás 
hacer el hoyo en los golpes necesarios. 


j^dCiáficos ★★★ 

I 'Ooiversión ★★★ 
OMultijugador ★★★ 
i O Duración ★★★★ 


NUNCHAKO PUNTERO VBRACIÓN 


SENSOR ALTAVOZ INHRNET 







NINTENDO 


e una vez... 3? comieron perdices 

Lo que ocurra entre medias depende de ti. 

iNo d^po iw^lo^ndoy lucKft canti» laíMy iui*Ku*e«* 




DUELOS DE CARTAS 


MULTUUCADOR 


DIVERTIDOS MINUUECOS 


Podrás salvar al ^ 


mundo? ¡Sólo si 
juegas bien tus 
cartas! Colecciona, 
intercambia y pelea 
con más de 100 
cartas de duelo. 


¡Acción instantánea! 
Aventura sin finí Una épica 
búsqueda repleta de 
I minijuegos y microjuegos. 


Compite contra tus amigos en el modo 
multrjugador. Lucha con jugadores 
de todo el mundo gracias a la 
Conexión Wi-Fi de Nintendo. 


www^chocobotalesxs 


SPUARE ENIX 
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[¡2 

O Juga dores: 
o Idioma: 


Voces en ca steteno 
Textos en careliano 


O Precio: 


5935 € 


O Lanzamiento: 



FUNCIONES 
DEL MANDO 


n 




W 

w 

NUNCHAKO 

PUNnRO 

VIBRACIÓN 

y 







OPara hacer un combo basta reproducir 
con el mando el movimiento que te pidan. 



O Así de alucinantes serán los combates. Usa el mando para 
dar espadazos, y el stick del nunchako para dirigir tus ataques. 


ACCIÓN, HUMOR Y MUCHA AVENTURA 




Valoración 


Igual para los más veteranos sea un 
pelín fácil, aunque eso no le hace 
perder interés. Los combates tan 
cinematográficos junto con una muy 
conseguida banda sonora lo convier- 
ten en una aventura divertida. 


SENSOR 

MOVIMIENTO 


ALTAVOZ 


INTERNET 


Aprovechando el tirón de la película, los piratas deciden 
abordar tu Wii. Por cierto... ¿Qué tal manejas la espada? 


sólo pulsar un botón en el momento 
indicado. Es lo que en el juego lla- 
man "Jackanismos". y que también 
veremos a lo largo del juego. Son 
maniobras de cara a la galería, pro- 
tagonizadas por Jack Sparrow, que 
te permiten avanzar con sólo seguir 
las indicaciones en pantalla. 

Aunque no te creas que todo es 
“andar y luchar”. Como visitas diferen- 
tes pueblos, puedes cumplir submi- 
siones variadas y divertidas, en plan 
hacer favores a la gente, o echarte 
una partida de póker pirata con los 
habitantes. De esta forma consigues 
desbloquear tesoros y un montón de 
personajes que podrás seleccionar 
para echar desafíos a dobles con los 
colegas. El resultado es entretenido, 
y con el tirón de la película. # 


E n esta versión para Wii, 
manejas a Elizabeth, 
Jack, Will y Barbossa 
por escenarios de la 2^ 
y 3^ películas. El estilo 
de juego es diferente al 
que te contamos en la 
DS, y no sólo porque tengamos 
que usar el mando de Wii... 


Clases de esgrima 

Controlas a tu personaje con el 
stick del nunchako, y el mando 
hace de... ¡espada! Muévelo de 
un lado a otro, haz embestidas o 
combina movimientos para lograr 
combos de flipar. En los duelos 
con los jefes de fase puedes 
. aprovechar el escenario para lan- 
I zar objetos y hacer piruetas con 


Puntuaciones 

pOCráficos ★★★ I 
¿ODiversión ★★★ 

’ OMultijugador ★★★ | 

; O Duración ★★★ f 














activiiion.com 


Conduce, vuela, lucha y dispara 
con el ejercito TRANSFORME RS 


TRANSFORMATE instantáneamente. 


INTERACTUA y destruye 
con todo lo que te rodea. 


Disfruta con Transformers este Verano. Protege la Tierra o destrúyela. 

Controla la batalla épica entre Autobots y Decepticons. Elegir el lado es solo el principio. 

En EinES EL U DE JULIO 

®~TfRAn5fDRITlERS~] ÜJLUUJ.TRAnSFaRmERSTHEGAmE.ES TRAnSFD^ERS 

^ PH I I auTOBDTS 

— I cnnuii UELD para tu cunsatA ^ VV\ 'vB TiíAi^SFORmERs 

E TRAnSFCRI PlaySlation.a | H •'y ' oecektiotis 

¿•i ■ "a ;#J V ■■ 1 'i ■„ ' 


AcIiVisiON. ^ 




PlayStation.2 



Novedades 



C Tipo de jue go: 
O Compaña: 

O Jug adores: 

O Idioma: 


No tiene voces 


Textos en castellano 


O Precio: 



FUNCIONES DS 

□0 


rA 

|W| 

PANTALLA 

DOBLE 


PMftUlA 

TAcm 

SIN 

CABLES 

;c3] 

1 ! 

LfJ 

1 L.f; 

CHAT 

MICROFONO Wm 



PL^AFORMAS Y MINIJUEGOS 


ONLINE 




Masternf 


La mente de Wario es realmente retorcida... 
Sólo a él se le ocurre querer robar a un ladrón. 

w 


«Sonden 


ario vuelve a la carga en 
DS después de arrasar con 
el genial «Wario Ware Touchedl», y la 
cosa es que debe haberle cogido el gusto a 
eso de los minijuegos, ya que en este títu- 
lo se mezcla el “plataformeo” de toda 
la vida con unos juegos rápidos en la 
pantalla táctil. ¿Cómo le ha quedado? 
iLo vemos ya mismo, colega! 

¡¡Disfraces a tutiplén!! 

Una vez que nuestro antihéroe favorito 
1 se las ingenie para entrar en la televisión 
^ y suplantar a un famoso ladrón, tendrá 
que hacer uso de una varita especial 
para cambiar de disfraz. Esto le per- 
mite avanzar en los diez episodios del 
juego "recogiendo" todas las monedas 


que pueda. O sea que tendrá que escudriñar en 
todos los rincones y abrir todos los cofres. 

Para mover a nuestro protagonista utiliza- 
mos la cruceta o los botones (un detalle para 
zurdos), y con la pantalla táctil realizamos todas 
las acciones, que dependerán del disfraz que 
llevemos. El problema es que a veces el dibujo 
que hay que hacer en la táctil para transformar- 
se no se reconoce demasiado bien, y esto hará 
que los más impacientes se pongan de los ner- 
vios. Al margen de este detalle, el diseño de los 
niveles es bastante interesante y consigue que 
nos comamos el coco para llegar a todos los 
sitios y descubrir los secretos del juego. La 
verdad es que una vez que se le coge el truco 
engancha bastante, aunque el resultado no es 
tan redondo como en otras ocasiones. Aun así, 
te divertirás de lo lindo con este Wario. • 
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The Pokémon 
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'Í'óííí^i: 





Abre los cofres 
con los minijuegos 

Aunque no son especialmente 
variados, estas pruebas nos 
dan un pequeño respiro entre 
tanta plataforma y nos permiten 
conseguir ítems, disfraces... 
Además, seguro que sonreímos de 
oreja a oreja con ellos. Por ejemplo, 
en esta prueba tienes que poner las 
caquitas en la taza, los ajos en la 
boca... iN¡ se te ocurra al revés! 



OTocando que es gerundio 

En este juego vas a ver que la pantalla táctil es un gran invento. 
Debes utilizarla para hacer todas las acciones, como puedes ver 
en la imagen, y cambiar entre los disfraces que tengamos en 
cualquier momento con un trazo especial en la cabeza de Wario. 




Dime qué 
eres y te diré 
qué dibujas 

Si soy pintor, dibujo cajas 
y aparecen en la panta- 
lla; si soy ladrón, ataco a 
los enemigos haciendo 
trazos; si soy astronauta, 
disparo donde quiero; 
y así hasta 8 acciones. 




Las Puntuaciones 


Valoraciones 


Lo meior v lo 


OCraficos ★★★ ; (DáiljíScIs 


Aunque no están nada mal en 
general, en algunas ocasiones son 
demasiado simplones y apagados. 


!Odí 


¡versión 


★★★ 

V La verdad es que lo de ir alternan- 
t do géneros tiene su gracia, y algu- 
,l i nos puzzles son muy ingeniosos. 


OMultijugador 




pena, pero no podemos 
:on nadie ni compartir nin- 


Es una 
jugar con 

\ I guno de los ocho minijuegos. 

O Duración ★★★★ 


minijuegos son 
la caña. El juego 
es largo y hay 
sitios secretos. 


fC^Que se 
W repitan los 
minijuegos. El 
cambio de dis- 
fraz no va muy 
fino en la táctil. 


I 


Los escenarios son muy largos, 
y el juego nos durará más de 10 
horas si se nos da bien la cosa. 


Nuestra Opinión 


\SE ^ 

Tras tantos éxitos, 
esta vez sólo cumplió 

El concepto del juego prometía 
bastante, pero el resultado final 
no llega al sobresaliente. Aun así 
se trata de un título muy diverti- 
do con el que nos lo pasaremos 
pipa Recomendado a los que 
busquen algo distinto en DS 
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UN FINAL FANTASY DISTINTO 


Los ChocoboSr las criaturas más simpáticas de la 
saga, llegan a DS con minijuegos y combates. 


saltar para coger frutas de un árbol y otras 
pruebedllas táctiles rebosantes de originalidad 
y unos gráficos de gran nitidez y simpatía. A 
medida que vas superando minijuegos, rescatas 
a tus emplumados amigos, y consigues cada 
vez mejores naipes para tu baraja. ¿Para qué 
es la baraja? Pues para disputar combates de 
cartas contra los enemigos que vayas encon- 
trando en tu camino, hombre. Ya te hemos dicho 
que es variadito. Tanto que, además del modo 
historia, tiene otros 3 para disfrutar directamen- 
te de los más de 40 minijuegos, competir con 
hasta 3 amigos en las mismas pruebas o cele- 
brar duelos de cartas por Wi-Fi (también 
Online). No es el mejor FF, ni tan largo como los 
RPG normales, pero su variedad, calidad técni- 
ca y gran capacidad de divertir al instante, con- 
forman un gran título para tu DS. # 


C onoces a los Chocobos? Son unas 
criaturas aladas que siempre ron- 
dan por la saga Final Fantasy. ¿A qué 
molan todo? Sí, tanto que protagonizan 
una bonita aventura llena de variedad y 
diversión en la doble pantalla. 


Una bonita historia 

Eres un chocobo y un malvado libro mágico, 
el Bebuzzu, ha convertido a tus amigos (otros 
chocobos) en cartas. Tu objetivo es reco- 
rrer un extenso mundo, al estilo RPG, 
moviendo a tu chaval emplumado por los 
mapeados (a base de puntero) y salvar a 
tus colegas. Para conseguirlo, debes encon- 
trar más libros mágicos y meterte en ellos. 
Dentro debes ir superando fantásticos 
miníjuegos tan variados como repetir melodías. 


o Tipo de juego: 


O Compañía: 
O Jugadores: 


C Idioma: 


No tiene voces 






O Precio: 

O Lanzamiento: 


FUNCIONES DS 


PANTALU PANTALLA SIN 

DOBLE TACTIL CABLES 


d] B 


CHAT MICROFONO Wi-Fi 
ONLINE 












OGráficamente el juego resulta muy 
desenfadado y con mucho sentido del humor. 



Los sin tBÉÍÍ99^ 
nhacobos J 

grotegoilfean J 

~ nñHPGcOB Lj 

Juelasdecar^^ 

^4Ónün|iuJ!^€0 




¡¡Dale vidÜlaaesas 
cartas, pollueloü 

Las peleas de cartas son una parte 
importante del juego. Invocas a 
tus monstruos y criaturas con sólo 
arrastrar el puntero por la pantalla 
y...ivoilá! Estarán listas para 
luchar por nosotros, siguiendo un 
sencillísimo y entretenido sistema 
de pelea, que podría dominar 
cualquiera. Así que hazte con un 
buen mazo y... ¡al ataqueeeee! 




reiis 


Un puntero 
^^multitarea" 

Para hablar con otros 
personajes del juego, 
entrar en los libros, dis- 
putar duelos de cartas, 
resolver minijuegos... El 
puntero es fundamental 
en cualquier momento 
de esta variada aventura. 


O ¡Estate bien ai loro! 

Durante los minijuegos como este, en el que debes imitar los 
sonidos, deberás estar atento a la pantalla superior, al sonido que 
produce cada instrumento que veas en ella, y andarse rápido con 
el puntero en la táctil. ¡Y este es solo uno de los 40 minijuegos! 



Las PadñiMiones 


Valoraciones 


^OCraficos ★★★★ 

Muy sólidos y coloridos en los 
minijuegos, los duelos y durante 
la aventura. Sorprendentes. 

O Diversión ★★★ 

Minijuegos, cartas, exploración al 
estilo RPG... ¡Te divertirá mucho y 
muy rápidamente! 

OMultijugador 

Minijuegos para retar a tus ami- 
gos, además de combates de 
cartas (también Online). 

ODuradón ★★★ 

El modo Historia dura de 8 a 10 
horas, pero el multijugador y los 
secretos prolongan su duración. 


Te austará... 




^La variedad 

^Parales más 

^ que ofrece. 

expertos se 

Muy divertido y 

hace demasiado 

, apto para cual- 

fácil... El modo 

quier tipo de 

Historia se hace 

jugador. 

algo corto. 

1 NuestiB Opinión 


l| Un Rnal Fantasy apto 
1 ; para"nojugones". 

Í Cuando aún no hemos tenido 
tiempo de “apurar" el genial Final 
Fantasy III, llega esta grata sor- 
I presa basada en la popular saga 
Un título muy simpatícote, ligero 
! y lleno de imaginación, que gusta 
I a cualquier tipo de jugador. 


Puntuación Rnal 
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C Tipo de juego: 


O Compañía: 


O Jugadores: 


O Idioma: ' 


Voces en castelaoo 


Textos en casteHaw 


39,95 € 


OPodemos cambiar de héroe cuando 
queramos, y así aprovechar su habilidad. 


04l9imos enemigos acabarán con tu paciencia, pero el juego 
está pensado para que te lo puedas acabar en 4 ó 5 horas. 


O Precio: 


}SX- 


O Lanzamiento: 

FUNCIONES DS 


□ 

□ 1 

PANTALLA 

DOBLE 


cá 

PAIÍTALLA 

TACTIL 


SIN 

CABLES 


^ d] E 

CHAT MICRÓFONO Vii-fí 
ONLINE 


LA UNIÓN HACE LA DIVERSIÓN 




Shrek y sus amigos vuelven a la carga con una aventura de 
plataformas llena de sorpresas y con un toque de cine. 


qué personaje es el más adecuado. 
Y lo mismo para avanzar, ya que los 
escenarios están planteados como 
puzzles gigantes. Con puertas, tram- 
pas, interruptores, que te obligan a 
combinar las habilidades de cada 
héroe. Puedes mover a cada uno con 
el pad, pero debes ejecutar cualquier 
acción con el puntero o el micro. Y 
funciona. Lo único negativo es que 
los retos acaban repitiéndose dema- 
siado, aunque claro, siempre puedes 
llamar a dos colegas que tengan su 
«Shrek» y proponerles una partida 
en cooperativo. Será mucho más 
gracioso, ni lo dudes. 

La guinda la ponen unos gráficos 
3D que no están mal, y un doblaje 
en castellano que nos va a sumergir 
como nunca en la película. # 


L a nueva aventu- 
ra de Shrek pone 
en tus manos a los 
tres protagonistas 
déla peli en un jue- 
go lleno de plata- 
formas... y risas. 

Acción ^ 
simultánea 

El punto original es 
que controlas a los 
tres héroes (Shrek, Gato 
y Príncipe) al mismo tiem- 
po, lo que da un toque de 
estrategia a cada nivel. 
Como cada uno tiene unas 
habilidades propias, ante 
un obstáculo o enemigo 
tienes que pensarte bien 


Puntuaciones ^ 


OCraficos 

★★★ 

0 Diversión 

★★★ 

0 Multijugador 

★★★ 

0 Duración 

★★ 

1 Valoración { 


Es una aventura de cooperación muy 
conseguida, porque tienes que ela- 
borar una estrategia para afrontar 
cada obstáculo. Mola jugar con los 
héroes de la película, especialmente 
en modo multijugador. 


Total 









o PRIMERO DISPARA O 
O Y LUEGO PREGUNTA O 


NINTENDO 


EL TERROR VISTO EN 
PRIMERA PERSONA. 


O 

O 


Ayuda a Rod Steiner a escapar 
de la cárcel. La prisión está 
infestada de zombies y 
otras criaturas demoníacas 
Llego la hora de darte a la tuga 
y para eso debes desenfundar 
tu Stylus y convertirte en 
un matazombies. Apunta 
y dispara. 




3D 

có 

f 











o Tipo de juego 


O Compañía: 
O Jugadores: 
o Idioma: 


Voces e n japones 
Textos en castellano 


O Precio: 


39.95 € 


O Lanzamiento: 


FUNCIONES DS 


r 


PANTALLA PANTALLA SIN 

DOBLE TACTIL CABLES 


¡EL ROBOT MAS CAÑERO! 



vierta en otros robots con nuevas habilidades, 
como flotar en el aire o encontrar salidas secre- 
tas. El juego se controla casi exclusivamente 
con la cruceta y los botones, y la pantalla táctil 
se reserva para algunas de estas habilidades 
que sólo son necesarias en ocasiones puntua- 
les. Por otra parte, el mapa se divide en una 
serie de zonas, y tenemos que ir cumpliendo 
misiones para poder abrir ciertas puertas que 
nos permiten seguir avanzando. Además, hay 
escondidos multitud de objetos secretos, por 
lo que vamos a tener que explorar cada milíme- 
tro de los escenarios. 

El apartado técnico es realmente bueno, y 

tanto los gráficos como la música nos dejarán 
con la boca abierta en más de una ocasión: y 
además hay algunas escenas de vídeo al más 
puro estilo “anime” que nos dejarán pegados a 
la pantalla. Si quieres descargar adrenalina y no 
te asustan los grandes retos, este juego es una 
apuesta segura. íDale caña! • 


CHAT MICRÓFONO Wi^ 
ONLINE 


Después de hacernos disfrutar con los ''Battie Network'', 
Megaman vuelve a DS con un juego cargado de acción. 


Dos mejor que uno 

En este juego no somos un robot desde un prin- 
cipio, sino que nos transformamos des- 
pués de fusionarnos con unos dispositivos 
llamados biometales. A medida que va 
avanzando el juego y derrotamos a cier- 
tos enemigos finales, conseguimos 
nuevos biometales que hacen que 
nuestro protagonista, chico o chica 
según lo decidamos al empezar, se con- 


S in duda, Megaman es una de las sagas más 
exitosas de Capcom, después de comenzar 
en la clásica NES hace la tira de años. Aunque 
últimamente venía protagonizando juegos que 
no tenían mucho que ver con el espíritu original, 
en esta entrega vuelve al desarrollo de toda la 
vida. Vamos, que la cosa va de disparar a saco 
a multitud de bichos mecánicos, hacer saltos 
arriesgados y enfrentarse con robots que ocupan 
toda la pantalla... Suena bien, ¿verdad? 












CConocc - tu enemigo con Megaman HX. Si 
tiene algún punto débil, lo sabrás al instante. 



O Pegarte a Ip- paredes, correr, machacar 
enemigos... ite divertirá ser Megaman! 


Me ganian il^LJ 
vuelto a 

_c o«unjue g^. J _ 

^obsglutam^ 

espectacular.. ^ 


Ser un robot no 
siempre es bueno 

Aunque la mayor parte del juego 
la pasarás siendo un Megaman y 
repartiendo a diestro y siniestro, en 
algunas ocasiones vas a tener que 
ser de nuevo una persona normal. 
Por ejemplo, la gente no te va a 
contestar ni a dar objetos en tu 
forma robótica, y sólo en tu forma 
humano podrás agacharte para 
entrar por ciertos pasadizos... 



ODoble pantalla a tu servicio 

En «Megaman ZX» toda la acción está en la pantalla superior, 
pero la táctil también nos servirá de ayuda en algunas ocasiones. 
Por ejemplo, podremos definir la trayectoria de los disparos 
cuando tengamos el biometal FX... INo se te resistirá nadie! 




OAIqunot enemigo» ocupan prácticamente toda la pantalla. Luchar contra ellos es todo un 
desafio pues ponen las cosas bastante difíciles. Menos mal que vamos cargados de poderes... 


Otas Puntindoiies 


Valofadones 



OCrafi 


ICOS 


★★★★ 


u Realmente buenos y con una gran 
profundidad. Además cada nivel 
tiene una ambientación distinta. 

iODiversión ★★★★ 

H Sin duda uno de los puntos fuer- 
[ ■* tes del juego. Te quedarás pegado 
a tu DS hasta que lo acabes. 

OMultijugador 

! Lo dicho, que no hay modo 
multijugador, así que nada de 
compartir o competir. 


★★★★ 


Los gráficos 
la música. 
Poder transfor- 
marte en otros 
robots. Es largo 
y divertido. 


Que no haya 
'^ningún modo 
multijugador. 

Casi no se utiliza 
la pantalla táctil. 
Es algo durillo. 


Nuestra Opinión 


ODi 


uración 


Muchas fases y bastante largas. 
Además hay muchas cosillas 
escondidas en todo el juego. 


Un Megaman de gran 
calidacT si estib clasico 

Uno de los mejores juegos de 
acción en 2D que puedes encon- 
trar en DS. Buenos gráficos, 
música cañera y una jugabilidad 
exquisita en una de las mejores 
entregas de la saga Diversión 
desde el principio hasta el final 
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Novedades 


tNDSTORM 




0 Tipo de jue go: 

lESSSlS 

o Compañía: 

9 Jugadores: 

9 Idioma: 


No tiene voces 


Textos en 


9 Precio: 


29,95 € 


9 Lanzamiento: 


FUNCIONES DS 

CBD (3 

PANTALLA PANTALLA SIN 
DOflLE TACTIL CABLES 


S ins oi.SE.nn 


fe 



yáiYiYtfriYiiYii 


Rendirse! 


OMkie tu pulso coft «I puntero, y lleva la 
bolita azul por el laberinto sin chocarte. 



bste es un mapa 
de Europa. Pon 
las piezas en 
su sitio. 


Rendirse 


intalla Superior 


Pantalla Táctil 


Otos miniiuogos son bastante variólos e incluyen puzzles 
geográficos en los que usas los países como piezas. 


d] 5] Eli 

CHAT IWCRÓFONO Wi-Fi 
ONLINE 


¿AÚN NO ENTRENAS TU MENTE? 




perspectiva espacial. Y todos usan la 
pantalla táctil sin más problema. 

Al ir superando los diferentes juegos, 
el Profesor (tu entrenador personal) 
te da una serie de puntos que se acu- 
mulan por categorías y se suman al 
nivel "Genio". Así puedes ir elevando 
el nivel de los retos. Además, según 
vayas realizando los ejercicios día tras 
día, el profesor te premiará con una 
serie de acertijos. Preguntas plan- 
teadas con mucha lógica pero que 
casi siempre tienen truco. 

En fin. que sin llegar a la profundidad 
de «Brain Training», «Mindstorm» es 
entretenido y cuenta con extras más 
que interesantes. Amplía el catálogo 
de este tipo de juegos, aunque vamos 
echando de menos algo realmente 
diferente y original. • 


Puntuaciones 


OCráficos 

★ 

0 Diversión 

★★ 

OMultijugador 


0 Duración 

★★★ 

Valoración I 


Un nuevo reto para fans de los 
“brain training", que están muy de 
moda. «Mindstorm» tiene ideas ori- 
ginales pero alterna desafíos senci- 
llos con puzzles que parecen imposi- 
bles. Recomendado para fans. 


Total 


¿«Brain Training» ya no te ""sube'7 Aquí tienes otra 
alternativa para seguir ejercitando el ""coco'' en tu DS. 


L o primero que desta- 
ca de «Mindstorm» 
es que prepara la lista 
de pruebas en función 
de si estás en casa, de 
viaje, tienes ratos libres 
o eres principiante. Los 
ejercicios son los mis- 
mos, sí, claro, pero ni 
el orden ni la dificul- 
tad son iguales. 


iEntrénate! 

¿De qué ejercicios se 
trata y qué objetivos 
busca? Hay 10 tipos dife- 
rentes de pruebas, desde 
desafíos de cálculo, puzzles 
de imágenes, problemas 
de lógica, a retos visuales y de 











El poní que ÓCCfttp%C (jfuióíótc ahora en tu JVUttettdc-íDS 






i .ywm ^ Aventura/Acción O Traveller’s Tales 0 1 Jugador 
k iWn o Textos en castellano/No tiene voces O 49,95 € O Ya disponible 


Bioni^Hei^giS 


O Acción 3D OKonami 0 1-4 Jugadores (mando+nunchako) 
O Textos en castellano O 59,95 € O Ya disponible 

é toca buscar a unos 
bichitos sinnpáticos pero 
escurridizos (los Eledees) por 
distintas habitaciones de una 
casa El nunchako permite 
caminar, agacharte para 
mirar bajo las camas, empi- 
narte para ver sobre los arma- 
rios y, si ves algún Eledee por 
ahí. apuntas con el mando y 
le disparas para absorber su 
electricidad. Además, el rayo 
de tu pistola puede levan- 
tar objetos, abrir cajones y 
provocar un curiosamente 
satisfactorio caos total en la 
habitación. Mola más aún en 
modo multijugador . 


Puntuaciones 


OCiáficos 
0 Diversión 

★★ 

★★ 

' 0 Multijugador 
idOuradón 

★★★ 

★★★ 

|i Valoración 


Muy original, aunqu< 
no consigue crear lai 
, tensión esperada 



OS héroes de Lego se estrenan 
len Wi¡ con una molona aventura 
de acción en tercera persona. Tu 
deber es proteger la isla de 
Voya Nui del ataque de 
los malvados Piraka. 
Debes deshacerte de 
todos los enemigos 
que se te crucen apun- 
tando con el mando 
a la pantalla. Lo más 
llamativo es el uso 
de máscaras, que te 
permiten tener las 
habilidades de varios 
personajes en uno. 
Así puedes cam- 
biar al que más 
necesites para 
seguir adelante 
con la aventura. 


Además... 


O Puzzle O Ub'fsoft 0 1-2 Jugadores (Multi) 

C Textos castellano 0 19,95 € O Ya disponible 

M I 3 I 

! I e 3 
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Platinum Sudoku 

PARA FANS DEL PASATIEMPO. Lo has adivinado, 
es un juego con mucho sudoku, puzzles kakuro. 
gran cantidad de extras y un precio inigualable. 




^ Puntuaciones 

OCráficos 
O Diversión 
O Multijugador 
O Duración 


V^doración 


Un buen juego de 
acción, aunque bastan- 
te lineal en su desarro- 
llo y sin multijugador. 



Diner Dash 


O Arcade O Bdos 0 1-2 Jugadores (Muttítarjeta) 

O Textos en castellano O 29,95 € O Ya disponible 

E res la dueña de un restau- 
rante y debes atender a tus 
clientes lo más rápido posible; 
sentarlos, recoger el pedido, 
llevarlo a la barra, servirlo y 
recoger la mesa... ¡todo con 
el puntero! Superando nivel 
tras nivel vas ganando dinero 
y puedes comprar hasta 50 
mejoras como nuevas mesas 
o uniformes. Cuenta con los 
modos carrera, juego por nive- 
les. y turno sin fin: el juego 
original pero sin niveles, luna 
locura! Además, si te cansas, 
tienes un multi para competir 
con un amigo. 




Puntuaciones 


OCtáficos 

★★ 

0 Diversión 

★★ 

0 Multijugador 

★★ 

0 Duración 

★★★ 

V^loradón 

Tiene un desarrollo i 
simple, peroengan-J 
cha que da gusto. 1 

m 

— 




O Puzzle CGameFactory 01 Jugador 
I ^ Textos castellano O 29,95 € O Ya disponible 


I O Puzie O Nintendo 0 1-5 Jugadores (Descarga) 
1 ^ O Textos castellano O 29,95 € O Ya disponible 
M — 

II 



Viloración 


Sobrio enfoque del célebre pasatiempo 
con interesantes extras como el kakuro. 


m 


/ 

Pet Alien 


LA LÓGICA SE DIBUJA. Debes usar pistas numé- 
ricas para, tocando cada cuadro, ir descubriendo 
un dibujo. Hay más de 300 y itiene modo oniine! 


Q Vi4oradón 

Í_J r Es algo duro tanto gráficamente como 
I en curva de dificultad, pero engancha... 


Q3 













o Aventura O Disney Interactive Studíos 01 Jugador 
O Textos y voces en castellano O 49,95 € O Ya disponible 


Bust-A-Move 


O Puzzle O Taito 0 1-8 Jugadores 
O Textos en castellano O 49,95 € 


L os dragoncillos, aún en 
Wii, tienen el misnno obje- 
tivo de siennpre. juntar tres 
burbujas de un misnno color 
para que exploten. Eso sí. aquí 
puedes apuntar al lugar de 
la pantalla donde quieres 
que vaya la burbuja, lo que 
quizá lo hace demasiado 
fácil (hay que apuntar bien, 
aún así) para los modos en 
los que uno juega solo. Pero 
lo grande de esta versión es 
el modo multijugador que. 
haciendo uso del mando para 
un jugador y el nunchako para 
otro, permite jugar hasta 8 
personas a la vez 


a familia futurista de Disney llega a 
iWii con toda su chispa y una aven- 
tura en tercera persona con Wilbur 
como protagonista. Debes reco- 
rrer todos los rincones de 
la casa (dormitorio, jardín, 
laboratorio, almacén...) 
para ir consiguiendo los 
gadgets que viste en la 
peli mientras resuelves 
distintos minijuegos pro- 
pios de cada zona. Es un 
juego entretenido y grá- 
ficamente resultón, pero 
quizá el control de Wii no 
le venga del todo bien, ya 
que la cámara se despén- 
dela a menudo. Eso sí. tiene 
las voces (en castellano) de la 
peli, así que. si te gustó en el 
cine, lo disfrutarás a tope. 


Puntuaciones 

OCráficos 

O Diversión ★★ 

O Multijugador [caj 

O Duración ★★ 


Valoración 


El ambiente está genial, 
pero la jugabilidad es 
inconsistente debido a 
problemas del control 


My Animal 
Centre in Africa 

O Simulador OBrainGame 01 Jugador 
O Textos en castellano O 39,95 € O Ya disponible 

S i te gustó cuidar mascotas 
en el último título de los 
Sims para DS. deberías probar 
este juego. Eres una veterina- 
ria que lleva un centro médico 
para animales... en África, sí. 

Empezarás por examinar suri- 
catos, usando el instrumental 
que te hayas comprado (y tu 
puntero) para hacer un diag- 
nóstico. Pero además de ins- 
trumental y comida para los 
animales que tengas a tu cargo, 
también puedes hacerte con 
adornos para tu casa. Es muy 
Sims. pero menos jugable y 
técnicamente algo pobre. 


Q Pun tuaciones 

Seráficos 
O Diversión 
O Multijugador 
O Duración 


★★ 


★★ 




★★ 


Diagnosticar se 
hace monótono, y 
es lo más molón... 


Puntuaciones 

ICráficos ★ 

O Diversión ★★★ 

I O Multijugador ★★★ 

ODuración ★★ 


Añade un toque ori- 
, ginal al clásico, y un 
; multi muy divertido. 


1 



Bratz Ponyz 

¡A PONERLE GUAPO! Peina, maquilla e incluso 
crea joyas y tatuajes para uno de los 4 ponis de 
las Bratz. Simplón, pero muy táctil y "fashion“. 

Valoración 

Si te gustan las Bratz, aquí tienes su 
filosofía hecha juego de mascotas. 



i 

! 



Bubble Bobble DS 

ARCADE PARA TRES. Las mismas 
plataformas de los 80, pero podéis 
jugar tres. Incluye tres minijuegos. 

^ Vabiación 


O Plataformas CRisIngStar Ol-3Jug.(Multi) 
O Textos castellano O 39,95 € O Ya disponible 


Plataformas simples pero resultonas 
con una sola novedad: el tercer jugador 



OPinball OConspiracy 0 1-2 Jugadores (MultD 
O Textos castellano O 29,95 € O Ya disponible 


Flipper Critters 

BOLAZOS CON INTENCIÓN. Un pinball con grá- 
ficos 3D que exige el uso de la táctil e incluye 
subfases con tres mínijuegos de corte clásico. 


Q Vibración 

Tocar la táctil con la bola en juego es 
algo difícil. Los mmijuegos, muy neos. 









CONCURSO 



EN EL FIN DEL MUNDO 


SORTEAMOS 


Nintendo DS 
+ Piratas dei Caribe 


"pimTfíS 

"(JlRiBE 


Para participar en este concurso, 
envía un mensaje de texto 
al 7654 desde tu móvil poniendo: 
piratasnt + tus datos personales 

Ejemplo: piratasnt francisco ruiz c/lopez 4 2° derecha badajoz 


BASES DEL CONCURSO 

7*te 1 ^ - ■ > po* ■ > rr> - .. i>.90 f ir — + IVA 

¿-VíUr Moví tar. Voddfone y Or«nnge 

3: 1 (« p no .rar.feabfcs poi Otn?io. 

" ad -iMtirán «ei ijmaciotiés p« pérdida del M?rvicio de Correos 
5. Los nüiiri;::e:- de los gon.ídcríGs serón pui^tcas,ios en ix^ximo':, núnv 
de Ninter'^ Acción. 

6 Ll tvecbo cíe loniai p«ifte en c?ste r-orteo inipíra la acoplación toí.r’ 
de «. 1 $ bases. Válklo únicarTvnte en tifritoriq español. 

7 Fecha límae entirV'- en scn tcr<: 15 julio de 2007. 




Juegos 
del Caribe 


NOT Al L C«MRACT»K$ AHI; PlTWADir IN O.AME - PISNIY. 


III ««1 PS. VVU AND THE WU tOÜ O AND mAnCMMM Of NMTEMA) 



Los mejores juegos para 
tu DS» Wü y Game Boy 

¿Quieres saber qué es lo más cañero del mes, lo más originair las ""gangas"...? 
Seguro que en nuestra guía de compras puedes encontrar justo lo que buscas. 





mí 

ESiliEiMES 

f 
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MARIO STRIKERS El 

fontanero y compañía se 
han aficionado al deporte 
se han convertido en 
ases del balón. 



DSUTE 

^ Opciones de compra: 

•Pak Animal Crossing: 165€ 
•DS Lite Rosa: 149, 95€ 


♦Precio: 149,95 € 

♦Lanzamiento: 31 agosto 2006 

Nintendo DS y DS Lite son las consolas 
más vendidas en España. La pantalla 
táctil ha revolucionado la forma de jugar. 


MARIO SLAMBASKETBALI 



Nintendo ♦ 39,95 € ■►+3 años ^ 1-4 jugadores 
Ahora Mario también juega al baloncesto. Imagínate: tiros 
especiales, ítems, control táctil y diversión sin límites. 

Puntuación 91 


NEW SUPERMARK) BROS. 


MARIO KART DS 


::r.- 


-►Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ^ 1-4 jugadores 
No hay quien se resista a la nueva aventura del fontanero 
más molón. ¡Por algo es el Rey de las Plataformas! 

Puntuación 97 



^Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦l-8WI-RonHne 
Un juego de carreras tan adictivo y marchoso que no podrás 
dejar de competir y correr, competir y correr... 

Puntuación 98 


RAYMANRAVINGRABBIDS 


PES 6 PRO EVOLUnON SOCCER 



♦ Ubisoft ♦ 39,95 € ♦ +3 años *►! jugador 
El genial Rayman vuelve a DS con un plataformas a la vieja 
usanza pero graficazos de nueva generación. 

Puntuación 89 



-P Konami HP39,95€ ^+3años -► 1-2 Wi-R Online 
El clasicazo del fútbol consolero se estrena en DS con multi- 
tud de posibilidades tácticas, modo Wi-Fi y mucha emoción. 

Puntuación 85 



MORTAL KOMBAT 

Brutal y espectacular 
como sólo un «Mortal 
sabe ser. Eso 
51 , sólo mayores de 18 . 


MEGAMAN ZX 

El veterano robot azul lo tiene 
claro: nada como la acción al 
estilo clásico. ¡Mooola! 


SHREK TERCERO 0 



^Activision ^3935€ >-*-3 años -► 1-3 jugadores 
Shrek se desmarca con una divetida aventura en la que com- 
binas las habilidades de los tres protas para avanzar. 

Puntuación 86 


WARfO MASTER OF DtSGUISE 




^Nintendo ■► 39,95 € •►+7 años '►l jugador 
Wario combina los dos géneros que mejor se le dan: las pla- 
taformas y los minijuegos... con “rollo” táctil, por supuesto. 

Puntuación 88 



YOS W'SISIANPDS 

^Nintendo ^ 39,95 € ^-<-3 años ^1 jugador 
A Yoshí le toca hacer de niñera de nuevo. iY ahora tiene que 
cuidar de cinco bebés! Saltos y diversión asegurados. 

Puntuación 95 




DIDDYKONGRACINGDS 



♦ Nintendo -►39,95€ ♦ +3 años ♦l-8j.A’16Wi-R 
Diddy recorre tierra, mar y aire en un divertido juego de 
carreras al estilo «Mario Kart» con toques de aventura. 

Puntuación 94 




♦ EASports ♦44,95€ ♦+3años ♦l-4jugadores 
La última edición de FIFA te trae a Nintendo DS un fútbol 
muy jugable y con todos los fichajes. iA marcar goles! 

Puntuación 



RAFA NADAL TENNIS 


Codemasters ■► 49,99 € ♦ +3 años “► l-4jugadores 
Un tenis divertido, largo y jugable, con opción para jugar con 
el puntero en la pantalla táctil. Muy innovador. 

Puntuación 95 




BOMBERMAN LANDTOUCH! 



♦ Atlus ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-8 jugadores 
El juego más explosivo de la historia vuelve con toques RPG, 
minijuegos, control táctil y, por supuesto, un modo clásico. 

Puntuación 89 


MEGAMAN ZX S 

Capcom 39,95 € ♦ -^12 años ♦ 1 jugador 

Una de las mejores entregas de Megaman: saltos, acción 
brutal en 2D y música cañera. ¡Diversión robótica! 

P untuación 94 



METROID PRIME HUNTERS 



Nintendo ♦39,95€ ■^«Uaños l-4Wi-Honllne 
Acción, aventura, plataformas y un modo Wi-Fi excitante. 
Uno de los juegos que no deben faltar en tu colección. 

Puntuación 96 


PIRATAS DEL CARIBE: EN EL nN.„ ÜS 



♦ Disney ♦39,95€ ♦+12años ♦ l-2jugadores 
Jack Sparrovi/, Elizabeth Swann, Will Turner..., incluso el capi- 
tán Barbosa no ha querido perderse la cita pirata en la DS. 

Puntuación 93 


0 NINTENDO ACCIÓN N9 176 


[3 Nueva entrada f i Precio económico 











¡Envíanos tus favoritos! 

MÁNDANOS una lista de tus 10 juegos favoritos 
para DS o Wii a nintendoaccion@axelspringer.es 


O 


IMITANDO 
A MARIO 

YOSHI Y WARIO TAM- 
BIEN SABEN SALTAR. 

Dos de los más conocí- 
dos personajes del mun- 
dillo “marlano’', Wario y 
Yoshi, ya han demostra- 
do en DS que eso de las 
plataformas no se les da 
nada mal. Yoshi más tra- 
dicional. Wario más tác- 
til. pero ambos geniales. 


YOSHI'SISLANDDS 



A Bonito y colorido. 

A El control; Icoser y sait 
A Aún mejor que el original. 

▼ No utiliza funciones táctiles 


▼ Gráficos bastante sencillos. 

▼ El uso del puntero es impreciso. 

▼ Se esperaba más de Wario. 

A La pantalla táctil sí cuenta. 


SPtDER-MAN3 


^Actívision ♦ 39,95 € ♦ +12 años '^1-2 jugadores 
El Hombre Araña también ha tendido sus redes en Nintendo 
DS. Mucha acción y un sentido arácnido muy táctil. 

Puntuación 93 



STARFOXco?y;r.!aND 


ACTIONLOOP 



> Nintendo 39,99 €♦ +7 años ♦2-6Wi-Fionline 

Fox vuelve a subirse a su nave Airwing para demostrar que 
sigue siendo el mejor piloto. ¡Esta vez con control táctil! 

Puntuación 92 


Q 


♦ Mitchell Corp. ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Un puzzle trepidante como pocos. Revienta bolitas de colo- 
res sin parar mientras tu DS tiembla... ¡literalmente! 

Puntuación 90 



AWi.V¿J. CROSSING 




♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦l-4Wí-Ronline 
El juego que está rompiendo moldes: vive tu propia vida, 
crea una comunidad y relaciónate con el mundo. 

Puntuación 98 


CASTIEVANIA: PORTRAIT OF RUIN 



♦ Konami ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 Wi-Fi oniine 
La famosa saga de caza-vampiros vuelve con otro capítulo 
sobresaliente en el que además manejamos a dos peronajes. 

Puntuación 95 


BIGBRAINACADEMY 


Q 




♦ Nintendo ♦ 29,99 € ♦ +3 años ♦ 1-8 jugadores 
Pon a prueba tu "coco" con 15 divertidas pruebas de 5 tipos 
diferentes: lógica, memoria, análisis, cálculo y asociación. 

Puntuación 98 


RNALFANTASYIII 


BR‘NTRAINING 


Q 


♦ SquareEnix ♦44,95€ ♦ +12 años *^1-2 jugadores 
Una de las mejores sagas de RPG de la historia nos trae el 
mejor RPG para Nintendo DS hasta el momento. ¡Fantástico! 

_ Puntuación 97 



♦ Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦ 1-16 jugadores 
¿Sabes qué edad tiene tu cerebro? «Brain Training» te ayu- 
dará a descubrirlo y a «rejuvenecerlo» pasándolo en grande. 

Puntuación 98 


xJUFANTASYCHOCOBOTAL£S g] iu^USH TRAINING 




♦ SquareEnix ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Estos simpáticos polluelos amarillos de los «Final», protago- 
nizan su propio y sencillo RPG cargado de miniiuegos. 

Puntuación 90 


Q 


A 


♦ Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦ 1-8 jugadores 
¿Qué tal llevas el inglés? Ahora puedes practicarlo de la 
forma más divertida y original mientras juegas a la consola. 

Puntuación 90 


HOmOUSK 


MINDSTORM 




♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 
Una aventura gráfica con aspecto de cómic y argumento de 
novela policíaca. Original y apasionante hasta el final. 

Puntuación 94 
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♦ 505Games ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Un nuevo título para los amantes de los desafíos mentales, 
desde pruebas sencillas hasta retos que parecen imposibles. 

Puntuación 84 


10STINBLUE2 


♦ Konami ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦ 1-4 jugadores 
Sobrevive en una isla desierta con tan sólo la ayuda de una 
compañera y de tus propios recursos e ingenio. 

Puntuación 89 




Q 



•tli. • 


♦ sega ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 

Otro reto para poner en forma tu materia gris. Descansarás 

estrés cerebral y recuperarás tu agilidad mental. 

Puntuación 90 


PH0EK«WnGHr2 




. Q 


♦ Capcom ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 
La segunda parte del famoso juego de juicios e investiga- 
ción. Más profundo, más largo e igual de divertido. 

Puntuación 90 


NAVEGADOR DE INTERNET PARA DS 


♦ Opera Soft ♦40€ ♦DS-DSLite ♦Navegador 
Internet ha llegado a tu Nintendo DS: visita tus páginas favo- 
ritas, mira tu correo y chatea desde cualquier lugar. 

_ Ya disponible 


POKélVIONRANGER 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Un nuevo Pokémon, una nueva forma de capturarlos, una 
aventura táctil que encantará a todos los Poké-fans. 

Puntuación 93 


PONY FRIENDO 




♦ Eidos ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
La idea de «Nintendogs» pero con ponys. Cuida de tu caba- 
llito, sal a pasear con él, hazle competir en las carreras... 

Puntuación 85 


SPECTROBES 


TKEMEPARK 




♦ Disney ♦39,95€ ♦+7años ♦! -16 Wi-R Online 
Combates, colección e intercambio de criaturas al estilo 
Pokémon pero con un tono más adulto y un diseño 3D brutal. 

Puntuación 96 


♦ EAGames ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
¿Te gustan los parques de atracciones? Pues ahora puedes 
tener uno y organizado como quieras. Esta estrategia mola. 

Puntuación 91 



TOPIO 

LECTORES 

El último «Need for speed» vuelvo a apare- 
cer tímidamente en la lista de Wii. En DS. 
prácticamente todo son entradas y subidas. 


Wk 



OzeldaTwilight 

Princess Aventura O 

O Wii Sports Deportes O 

O Dragón Ball Lucha O 

O Sonic Plataformas O 

S WarioWare Minijuegos O 

Wii Play Minijuegos O 

O Red Steel Acción O 

OPrince of Persia — Acción O 

ORayman R.R. Minijuegos O 

0NFS: Carbono Carreras E3 


NINTENDO DS: 



O Mario Kart DS Carreras O 

Ospectrobes Aventura O 

OAnimal Crossing Comunidad O 
On. Mario Bros. - Plataformas O 

S Metroid Prime Acción G3 

Pokémon M.M. — Aventura G3 

ODiddy Kong R. Carreras El 

O Mario Basketball - Deportes El 
O Mario 64 DS — Plataformas O 
0 Pokémon Ranger- Aventura O 


El Nueva entrada OSube 


OBaja 


Olgual 
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TOPIO, 

REDACCION 

Este mes nos hemos puesto peleones: 
mucho Goku y mucho vicio al nuevo «MK». 
Y en DS. acción total con Megaman. 



O Dragón Ball Z BT2— Lucha O 

OZeldaTwílight 

Princess Aventura O 

O Mortal Kombat Lucha GD 

OWarioWare Minijuegos O 

S Sonic Plataformas O 

Wii Sports Deportes O 

O Excite Truck Carreras O 

O Wii Play Minijuegos El 

OPrince of Persia — Acción O 
i^SSXBlur SnowboardO 


NINTENDO DS: 


W 

♦ Á 

II 




O Final Fantasy III RPG O 

Ospectrobes Aventura O 

O Megaman ZX Acción El 

Ocastievania PoR— Aventura O 

S Mario Kart DS Carreras O 

Pokémon Ranger- Aventura O 
Owario Master — Plataformas El 

ODiddy Kong R. Carreras O 

OPhoenix Wright 2- Aventura O 
lE) Hotel Dusk Aventura O 

El Nueva entrada O Sube O Baja O Igual 



^ Opciones de compra: 
•Wii ♦ Wii Viiirtts: 249,9; 




^JC Y LOS ANILLOS SE CRETOS 

•>Sega *► 59,95 € ♦ +7 años ^ 1-4 jugadores 
El estreno de Sonic en la Wii te propone recorrer, a base de 
mover el mando, decenas de escenarios a toda velocidad. 

Puntuación 93 

^PfRIipiKpfBAL!: 

♦ S^ ♦S9,95€ ♦ +7 años > 1-4 jugadores 
Monitos encerrados en bolas que parecen haber nacido para 
estar en Wii. Mueve el mando y guíalos por los escenarios. 

Puntuación 89 


X 



EXCITE TRUCK 

Nintendo •►59,95€ ♦ +7 años ^ 1-4 jugadores 
Carreras como nunca has visto; rápidas, espectaculares y 
con un control alucinante. Diversión a velocidad de vértigo. 

Puntuación 91 


MAMOSTRIKERS 


El 







.. . JÍTírt» 


♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +7 años ♦ 1-4 jugadores 
Mario y compañía vuelven a “reventar" el balón a base de 
trallazos. Esta vez en la Wii y con ayuda del mando. 

Puntuac ión ^5 

♦ EA Big ♦ 59,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Deslízate por la nieve a toda velocidad sobre tu tabla de 
snowboard en un juego recomendado para expertos. 

Puntuación 89 

riGER VVOODS PWJpU 0? 

♦ EA Sports ♦ 59,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
El mejor jugador de golf del mundo es el maestro perfecto 
para mejorar tu golpe sin salir de casa. iAgarra el “wii-palo”! 

puntuación 87 

vyiiSpOR 

♦ Nintendo *► Pack ♦ +7 años 1-4 jugadores 

El mando es una raqueta, y un palo de golf, y un bate, y un 
guante de boxeo y una bola de bolos. iEsto es diversión! 

Puntuación 92 





DRAGON 8A U. Z ; BUDOKJU 2 

♦ Bandai ♦59,95€ ♦ +12 años ♦ 1-2 jugadores 
Más de 100 luchadores, combates espectaculares y magias 
que se hacen con el mando y el nunchako. iMoooola! 

Puntuación 94 

HEATSEEKER 


Codemasters ♦ 49,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 
Una forma sencilla de convertirse en un superpiloto y prota- 
gonizar espectaculares combates aéreos en tu Wii. 

Puntuación 90 


•►íVe: 249, 95€ 

^ Linzamier^c: 9 de Diciembre 2006 

Llega Wii, llega la revolución al mundo de 
los videojuegos con un control innovador 
y desafiante. ¿Vas a perdértelo? 



-9RTALK0r.1=4T 


Ei 


♦ Midway ♦59,95€ >+18 años ♦l-2]u^dores 
Combates brutales, decenas de personajes, variados modos 
de juego y mucha sangre. Vamos, sólo para adultos. 

Puntuación 90 


^:iATASDaCA.RIB£ 


El 



♦ Disney ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦ 1-4 jugadores 
Los piratas también han desenfundado sus espadas en la 
Wii. Desenfunda tú el mando y dales su merecido. 

PuntuacÍM 93 

PRlNu^PtSSIA 

♦ Ubisoft ♦59,95€ ♦ +16 años ♦! jugador 

Una aventura espectacular que combina saltos acrobáticos, 
emocionantes combates y un gran uso del mando. 

__ Puntuac|óji 95 

SPÍDER-MAN3 


♦ Activision ♦59,95€ ♦ +12 años ♦! jugador 
Métete en la piel de Spider-Man y revive su última peli 
haciendo sus mismos movimientos con el mando. 

Puntuación 93 



>NTíP.CElLDOU:ifAGENT 


■ 


♦ Ubisoft ♦ 59,95 € ♦ +18 años ♦ 1-2 jugadores 
Gráficos espectaculares y una historia bien llevada, son los 
puntos fuertes de la nueva aventura de Sam Fisher. 

Puntuación 85 

ZELDA TWiUunf PRrMTHSS 


♦ Nintendo ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 
El Zelda más alucinante jamás visto, con los mejores gráfi- 
cos, la mejor historia iy funciones únicas para el mando! 

Puntuación 99 



rJLYMANRAVINGRASBIDS 


Q 


♦ Ubisoft ♦ 59,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Los conejos más locos ponen a prueba tu habilidad con el 
mando de la Wii en una serie de divertidos minijuegos. 

Puntuación 90 


^ WARtOWARESMOOT HMQVES 



WiiWdv 

1 j 


♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +7 años ♦ 1-12 jugadores 
¡Vuelven los microjuegos de Wario! Más absurdos, más 
locos, más divertidos y con un control al estilo Wii. 

. Puntuación 95 

ví-mjw 

♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 

Un mando de Wii más nueve geniales minijuegos para pasar- 
lo en grande solo o con amigos. ¿Qué más se puede pedir? 

Puntuación 85 


_.,A 

cook'.r.íí 

r'vnm 


. í)OK!NG 


El 


♦ Taito ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Aprende 55 recetas reales a base de minijuegos en los que el 
utensilio principal es el mando de la consola. ¡Vamos, chef! 

Puntuación 86 


El Nueva entrada li Precio económico 
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GB Advance 

^ Opciones de compra: 

•GBASP Rosa: 99,95 € 

. •GBASp£d.T*al:9935€ 

:¿T . 


♦Precio: 99,95€ 

♦ Lanzamiento: noviembre 2001 

La veterana portátil continúa 
sorprendiendo a todos con juegazos 
tan chulos como los que tenéis aquí. 


OOWKEYKONGCOUNTRY3 


^Nintendo ■^39,95€ ♦ +3 años 1 jugador 
Una buena mezcla de acción y plataformas a lo largo de 26 
niveles con los monos más monos del mundo consolero. 

Puntuación 90 



MARIO VSDONKEY 


fl 


•^Nintendo •^39,95€ ♦ +3 años ♦ 1 jugador 
Plataformas con mucha cabeza y diversión, de la mano de 
dos personajes insignes de la casa. 

Puntuación 95 


SUPER MARIO ADVANCE 4 


♦ Nintendo ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Una aventura plataformera con todo el sabor "mariano" y 
divertidas sorpresas como el disfraz de mapache volador. 

Puntuación 96 



RNALFANTASYV 



♦ Square-Enix 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1 jugador 
Si eres un rolero de verdad, aquí tienes una nueva versión 
mejorada del clásico del RPG... ino te lo puedes perder! 

Puntuación 92 


TAIES OFPHAWTASIA 

♦ Namco ^ 39,95 € ♦ +7 años ♦ 1 jugador 
Un juegazo que no te puedes perder; graficazos, combates 
moviditos, buena banda sonora, un argumento genial... 

Puntuación 96 



ZBD4:MiNISHCAP 


"-NOSTRIDEi: 


^ 2KGames ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1 jugador 
Uno de los héroes más duros de Marvel te trae mamporros a 
diestro y siniestro y fases de motos cañeras a más no poder. 

Puntuación 90 



J 


KINGDOM HEARTS: CH¿iN Qf MEMORIES 

♦ Square-Enix ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Aventura, cartas y combates en tiempo real en un mundo 
mágico poblado por personajes de Disney y Final Fantasy. 

Puntuación 96 



TOMBRAIDERLEGENI 


m 




♦ EIdos ♦ 29,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 jugadores 
iLarita ha vuelto! Tu chica favorita te invita a viajar por luga- 
res exóticos en un juego con muchísima acción. 

Puntuación 91 


X 

MARIO POWER TENNIS 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Un juego de tenis con un modo historia que parece un RPG. 
Practica, aprende y mejora para enfrentarte al gran Mario. 

Puntuación 94 


NUDFORSPEED CARBONO 



ilf^ 


♦ EAGames ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦ 1-2 jugadores 
Los cochazos de «Need for Speed» también pasan a toda 
mecha por Advance. Carreras nocturnas para flipar. 

Puntuación 88 


POKéMONESMERAlDA 



♦ Nintendo ♦39,95€ ♦ +3 años ♦! jugador 
Link vuelve con una aventura emocionante en la que, aparte 



de usar la espada, debes darle al coco iy al gorro mágico! 


Puntuación 97 



♦ Nintendo ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
En Hoenn te esperan nuevos personajes, nuevos Pokémon 
para capturar y el increíble Frente de Batalla. 

cfíáa Pun^ación _95 

PORéMON MUNDO MlSTERiOSO 

♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Infinitas mazmorras que se generan aleatoriamente en una 
aventura Pokémon en la que TÚ eres un Pokémon. 

_ _ _ Puntuación 92 

POKéMON ROJO FUEGO/\ODE HOJA 

♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-5 jugadores 
Todos los Pokémon de las primeras entregas pero en un 
mundo con nuevas islas llenas de misterios. 

Puntuación 95 



POKcMONRUBÍ/ZARRO 



> Nintendo ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
¿Todavía no tienes estas ediciones? ¿A qué esperas para 
hacerte con dos de las mejores aventuras Pokémon? 

Puntuación ! 


O 






Nintendo DS arrasa en todo el mundo y sus 
juegos se venden a millares. Aquí tienes los 
que más triunfan en EE.UU. y Japón. 



...ESTADOS UNIDOS: 


Etrian Odyssey 

Una auténtica odisea. Este 

bonito RPG de corte clásico está 
conquistando a los americanos con 
sus innumerables posibilidades. 


POKéMON PERLA & DIAMANTE 
NINTENDOGS 
^EW SUPER MARIO BROS. 
ETRIAN ODYSSEY 
SPIDER-MAN 3 



JAPON: 


¡Sigue pensando! 

entrenamiento mental 
para que tu materia gris 
no envejezca. 


01 : 45 


'1ÍTÁLE OF THE RAVEN FOREST 
^LÜCKY STAR MOÉ DRILL 
^ M ORE ENGLISH TRAINING 
MNÉW SUPER MARIO BROS. ^ 
[sÍmÓRE'BRAIN TRAINING 


oses 


MEyORES 


UlUEGOS 




Meterte el cine 
en el bolsillo 

TRES TERCERAS PARTES. No. 

esto no es la clase de mates. 
Lo que pasa es que ha apareci- 
do. en cine y en DS, la tercera 
entrega de tres pelis geniales. 



PODER ARÁCNIDO. Spidey, el 
Hombre de Arena, el Duende 
Verde... iSe han colado en tu DSI 



¡AL ABORDAJE! Jack Sparrow y el 
resto de piratas te garantizan en la 
DS más acción que en la película. 











trata de comarürar a !o^ jugadores de videojuegús qtio coiüprar jur'íjos piratas -unniie pa'^e/í a 
mócente esta caiísando graves perjuicios, que esteá prohibido y deben ev.tario 

Las inversiones que requiere ei ch?sarrollo de videojuegos son muy gi andcs. 
y c! hecho de que en algunos países b piraterra sea tan ah-? pue cic hacer que algunos títulos nunca 
se ¡leguen a traducir o que Jnduso algunos nunca se distribuyan. También es un treno para que 
surj-nn nuevos desarrolladores pequeños, nuevos eniprendedores. Ai íina! iodos salimos perciicndo. 

dcsarroíladores. dislribuidores, revistas, iisurrios. . 

Tienes casi tres meses por delante para p-reseníarnos tu carte!. Los ganadores los utili/aremos 
como páginas de pubiicidad anti piraiena en nuestra revistas. Los tres primeros ganadores de 
cada revista ganarán una consola portátil, a elegir entre Sony PSP y Nintendo DS. Ademas el 
ganador absoluto recibirá un talón de 3 000 Luros, Sí hOO 000 de las antiguas pesdas... 

Oesempolva tu cala de Staedler y tus témjH-ras. Comienza c! proceso creativo DemucstraTius 
lo que eres capaz de hacer en este Concurso / OOC de Carteles Aulipiratcria Sin límití s. 

Tienes una página en blanco ddanté de ti. 




REVISTA OFICIAL 



a/l¡cronlSmá 



Los concursantes enviarán originales de sus creaciones (dibujos, ilustraciones, collages, etc) 
en papel o cartulina siendo el máximo aceptado de DIN A-3. Caso de que el trabajo original se haga 
directamente en formato digital (Photoshop, lllustrator, etc), el concursante enviará además de una prueba 
a color impresa el original en un CD o DVD. Axel Springer no se compromete a devolver ningún material. 


1°, 2“ y Ser premio de la revista 
1°, 2 ° y 3er premio de la revista 
1°, 2° y 3er premio de la revista 
r, 2° y 3er premio de la revista 
1°, 2° y 3er premio de la revista 

Mejor Cartel Antipiratena 2007, que se seleccionará entre todos los trabajos recibidos en el conjunto 
de publicaciones. 


Los tres primeros premios de cada revista ganarán una consola portátil (a eiegm Sony psp o Nintendo os con un juego). 
El ganador absoluto al premio Mejor Cartel Antipiratena 2007 obtendrá además un cheque por 3.000 Euros.* 


Enviar cupón original (imprescindible para la participación) de la revista junto con el material a: 
“Concurso de Carteles” Revista: (Indicar nombre revista) 

Apartado de Correos 232 
28108 Alcobendas • Madrid 

• 17 de Septiembre de 2007 

En noviembre 2007 Axel Springer informará a los ganadores y además sus nombres se 
publicarán en las ediciones de noviembre de todas las publicaciones. 

Todos los trabajos presentados serán originales y pertenecerán al autor que lo envía. Caso de resultar 
ganador de alguno de los premios, el autor cede de forma gratuita a Axel Springer España el derecho a publicar 
el trabajo en las publicaciones del sector. Para ello la editorial se obliga a mencionar el nombre del autor siempre 
que sea publicado. 

CUPÓN DE PARIICIFACIÓN: 

NOMBRE APELLIDOS: 


DIRECCIÓN: 

LOCALIDAD: PROVINCIA: . CÓDIGO POSTAL: 

TELÉFONO: EDAD:. . . . TÍTULO CARTEL: 


* El premio en metálico estará sujeto a la retención hscal que corresponda según la legislación vigente. 





¡HAZTE UN SUPÉRGÜERRERO! 


PRB offBall^Z 

BudolraiirTéñlnSicKi^Z 


Un buecmuerrero vence combinando fuerza, habilidad 
y sabidui^. Nosotros aportamos l^abiduría, venga. 


ANTES DE EMPEZAR 


Ten en cuenta estos pequeños consejos, que te servirán para avanzar con paso fir- 
me ante los difíciles combates que tendrás que disputar a lo largo de la aventura. 



O Kl AL MÁXIMO: Intenta subir el nivel de 
Ki en cuanto tengas ocasión para ganar en 
velocidad de ataque y poder golpear con más 
fuerza a tus oponentes. El momento menos 
arriesgado es mientras tu enemigo se recupera 
de un fuerte golpe o cuando se encuentra lejos 
de tu posición D 

O CUBRIRSE Y REPELER LOS ATAQUES: En 

nivel fácil, prácticamente no hace falta cubrirse. 
Pero si juegas en nivel 2 ó 3 la cosa cambia 
mucho. A medida que avanzas en la aventura, 
tus adversarios tendrán mucha más fuerza y 
velocidad, y no te darán ni un respiro para que 
puedas contraatacarles. Es en estos momentos 
cuando cubrirse es vital, ya que de lo contrario 
perderás rápidamente el combate. B 


O ROMPE SU GUARDIA Y CONTRAATACA: 

Otro punto a tener en cuenta cuando juegas en 
un nivel de dificultad alto es conseguir restar 
energía a tu rival, ya que se cubrirá de casi todos 
los ataques que le hagas Para poder golpear 
su cuerpo en esos momentos, lo que tienes 
que hacer es propinarle un potente golpe para 
romper su guardia y, seguidamente, encadenar 
el combo que más te guste antes de que vuelva 
a cubrirse. B 

También tendrás que practicar el contraataque, 
porque si tú tampoco paras de cubrirte... te 
podrá hacer exactamente lo mismo. Es por ello 
que tendrás que bajar tu guardia en el momento 
justo para poder parar sus combos y tener la 
posibilidad de contraatacar. □ 







I ' ^ 


: I 

FUSIÓN DE PERSONAJES 


Transforma a Goku en un poderoso Super Saiyan de nivel 3, fusiona a Trunks y 
Goten, o conviértete en un gigantesco mono para vapulear a tus rivales. 



O PARA TRANSFORMAR a los personajes 
en sus niveles superiores, previamente hay 
que desbloquear dicha transformación, ya sea 
en el modo aventura o mediante fusiones. Si 
te apetece, con algunos personajes también 
podrás volver a su forma inicial aunque no 
sea muy práctico ya que, cuanto mayor sea la 
transformación, más fuerte será tu personaje. D 

O PARA REALIZARLO EN EL COMBATE 

tendrás que presionar el botón 1 del mando 
para aumentar un nivel B. Y si al mismo tiempo 
pulsas una dirección con el stick analógico. 


accederás directamente a un nivel en concreto. 
Pero necesitarás 1 barra de ki por cada una de las 
transformaciones. B 

o PARA HACER UNA FUSIÓN tienes que 
cumplir varios requisitos. El primero, tener un 
equipo de 2 personajes que puedan fusionarse, 
como Trunks y Goten pequeños, y disponer de 
un número de barras de energía determinado, 

(la pequeña barra azul situada bajo la cara de tu 
personaje). Una vez reúnas dichas condiciones 
presiona Z, una de las direcciones del stick del 
nunchako, y el botón !.□ 



HABILIDADES ESPECIALES 


Saber golpear y defenderse está muy bien, pero también debes aprender a usar estas 
habilidades que, aunque no hacen daño directo, ayudan mucho a la hora de vencer. 



O UTILIZANDO LA CRUCETA del mando 
junto al botón Z puedes utilizar las habilidades 
propias de cada personaje como la transmisión 
instantánea o el Kaio-ken de Goku, con las que 


podrás cegar al enemigo, paralizarlo, o aumentar 
la fuerza y la velocidad de tu personaje, 
movimientos muy prácticos a pesar de requerir 
una considerable cantidad de Ki. B 


PERSONAJES 


PERSONAJES 

Casi todos los personajes contra los que luches a 
lo largo de la aventura se irán uniendo al plantel 
de personajes seleccionables en otros modos de 
juego. Aunque algunos de ellos, o más bien sus 
transformaciones, los tendrás ^e desbloquear a 
través de la fusión de objetos. D 
A continuación te mostramos una completa lista 
con las fusiones necesarias para obtenerlos a todos, 
y el color que corresponde a cada pendiente. 



O Kibitoshin: 

Kibito (morado) Kaiyoshin (verde) 

O Gran Mono Bardock: 

Bola de poder (morado) + Bardock (verde) 

O Mono Raditz: 

Bola de poder (morado) + Raditz (verde) 

O Gran Mono Nappa: 

Bola de poder (morado) + Nappa (verde) 

O Gran Mono Vegeta: 

Bola de poder (morado) + Vegeta (con 
Explorador) (verde) 

OCui: 

Soldado de Freezer (morado) + Rival de Vegeta 
(morado) 

O Zarbon Transformado: 

Sin sellar (morado) + Zarbon (verde) 

O f rezzer 100% de Poder: 

Transformación Def (morado) + Freezer Forma 
Final B 



O Mecha Frezzer: 

Cirugía remodeladora (morado) + Freezer Poder 
Total (verde) 

O Célula Perfecto: 

Autodestrucción (morado) + Célula Forma 
Perfecta (verde) 

OMonstrao Bu MaMad Pura: 

Pistola de pistolero (morado) + Monstruo Bu 
(verde) 

O^úper Bu Gotenks Absorbido: 

Absorber Gotenks (morado) + Súper Bu (verde) 

O Súper Bu Gohan Absorbido: 

Absorber Gohan (morado) + Súper Bu (verde) 

O Garllc Ir.: 

Mayko Star (morado) + Zona Mortal (morado) 

O Súper Galio Ir.: 

Forma Gigante (morado) + Garlic Jr. (verde) 

O Turfes: 

Saiyan inferior (morado) + Fruto Arb. Del Poder 
(morado) 

O Gran Mono Turfes: 

Bola de poder (morado) + Turles (verde) 

OSIug: 

Namekiano (morado) + Mutación (morado) 

O 
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CREANDO EL PERSONAJE PERFECTO 





ron 


1130 0/»»/ 
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SUBIENDO DE NIVEL 


La única manera de subir de nivel los pendientes que le coloques a los luchadores es ganando todos los combates que pue- 
das, puesto que cada vez que derrotes a tus adversarios ganarás muchos puntos de experiencia. 

O UNA BUENA TÉCNICA para conseguir 
muchos puntos de experiencia, sobre todo 
cuando ya hayas completado muchas sagas, 
es participar en combates de grupo Por 
ejemplo, te sirve per fectamente el combate 
que se disputa en el capítulo 20 de la Saga 
Androide, en el que hay que derrotar a cinco 
Células Jr. 

Coloca pendientes + 10 en los 5 personajes, y 
en pocos combates llegarás al valor más alto 
de dichos pendientes: + 19. Eso sí, si realmente 
quieres subir rápidamente de nivel tendrás 
que combatir en nivel de dificultad 3, porque 
la experiencia que puedes ganar en nivel 1 es 
bastante baja. El B 
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Para poder vencer a tus adversarios en la aventura, pero sobre todo para machacar a tus amigos cuando los invites a jugar 
unas partidas, tienes que aumentar el nivel de tus objetos, y hacer una buena selección de los mismos. 


O UTILIZANDO LOS PENDIENTES 

básicos más potentes que podrás comprar 
en la tienda de Baba (Ataque +10, Velocidad 
+10, etc...), subiendo al máximo todos sus 
valores, y colocando Ranuras de Equipo + 2 
o 3 para poder utilizar todos los bloques del 
cada personaje, el máximo nivel que podrás 
conseguir es de 122. No está nada mal, 
aunque usando determinados objetos podrás 
aumentar un poco esta cifra. 

Por ejemplo, en un personaje que solo 
tiene bloqueadas 2 casillas se puede usar 
el pendiente "Resultado de entre.", con 
el que desbloquearás las 2 casillas, y al 
mismo tiempo aumentarás en un punto la 
Persecución Dragón. O 


o PARA TUNEARLOS HASTA EL LIMITE 

tendrás que dedicarle mucho tiempo al juego 
(y donde decimos "mucho", podríamos decir 
“muchísimo"), ya que la única manera de 
conseguir los pendientes necesarios para 
conseguirlo es invocar a Shenron, el dragón 
de la Tierra. Y para pedirle cada uno de los 
pendientes necesitarás encontrar las 7 bolas 
de dragón una y otra vez. B B 

Lo primero que tienes que hacer es usar Poder 
Genuino o Resultado de Entrenamiento para 
habilitar las 2 casillas bloqueadas que tienen 
algunos personajes, y de paso aumentar un 
poco otras habilidades. En el caso de tener 
más de 2 casillas bloqueadas tendrás que 
utilizar Ranuras +3 o +4 según el personaje 


0 DESPUÉS NECESITARÁS 

un pendiente con el que sólo 
podrás hacerte consiguiendo 
las 7 bolas de dragón □ 
el "Beso de Nol8" Esta 
joyita aumenta en 4 puntos 
todos los atributos, y en 

1 la persecución dragón. 
Gracias a él podrás llevar 
hasta el máximo nivel a 
tus personajes favoritos 
pero ten en cuenta que 
necesitarás hasta 5 
por personaje paia 
conseguir el "tuneo 
total" B Q 
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La fusión dG objGtos es la única manera de conseguir muchos de los personajes del 
juego, como también la manera más fácil de obtener algunos valiosos pendientes. 






o VE A LA TIENDA y compra varios “Objetos 
Fusión Z”, ya que sm ellos no podrás hacer 
ninguna fusión. También, y si tu bolsillo te 
lo permite, ponte en plan señorona pudiente 
y compra todos los pendientes que puedas. 
Todos, a ser posible, porque algunas fusiones 
te sorprenderán gratamente. Hecho esto ya 
podrás ir al apartado Evolución Z y combinar 
los pendientes que más te apetezca para 
conseguir otros nuevos. En el caso de que 
quieras desbloquear algún personaje oculto, 
será imprescindible utilizar los pendientes 
que obtienes tras derrotar a muchos de tus 
contrincantes en el modo aventura dragón. 




COMBOS Y ATAQUES 


Realiza cadenas de ataques interminables, transmisiones instantáneas y espectacu- 
lares super ataques mientras dejas con la boca abierta a todos tus amigos. 



O PARA ELIMINAR A TUS ADVERSARIOS el 

mejor sistema es encadenar potentes combos 
y ráfagas de K¡, ya que mientras realizas golpes 
fuertes no te podrá atacar y le restarás grandes 
cantidades de vitalidad. Aunque, no te confíes, 
tendrás que calcular con mucha precisión 
cuándo utilizar los ataques energéticos de 
los personajes para que tus enemigos no los 
esquiven y luego te la armen a ti. O 

o LOS GOLPES Y COMBOS NORMALES 

pueden resultar casi Inútiles contra los enemigos 
Gigantes como pueden ser las transformaciones 
en Monos, hasta que vayas ganando experiencia. 
En estos casos lo mejor es utilizar potentes 
golpes o recargas de Ki. Mantén presionado el 
botón A para propinarle un potente puñetazo, o 


recarga ki con el botón B hasta crear una gran 
bola de energía. □ El 

O AQUÍ TIENES VARIOS COMBOS de los más 

Utiles que podréis ejecutar con la mayoría de 
personajes. Para enterarte de todos los ataques 
que puede hacer cada personaje tan solo tendrás 
que pausar el juego durante un combate y entrar 
en la sección de habilidades. □ 

- A, A, A, A, B, (agitar Nunchuk), B, A, A, A, A, B 

- A, A, A, B, B, B, A 

- A, B + abajo, B, B, A 

- (Con la barra de Ki al MAX.): Z + (agitar 
Nunchuk), B, A repetidamente, B, Z + B 


O PERSONAJES 

O Slug Gigante: 

Slug (verde) + Forma Gigante (morado) 

O Salza: 

Soldado de Cooler (morado) + (^ballena 
Blindada (morado) 

Hermano de Freezer (morado) + Odio de Goku 
(morado) 

O Cooler Forma Final: 

Transformación Def. (morado) + Cooler (verde) 

O Metal Cooler: 

Big Gete Star (morado) + Cooler (verde) 

O Androide n« 13: 

Odio (morado) + Ordenador (morado) B 





O Androide n< 13 Fusión: 

Partes de nol4/nol5 (morado) + Androide n^l3 
(verde) 

O Broly: 

Odio de Goku (morado) + Hijo de Paragas 
(morado) 

O Broly Super Saiyan: 

Súper Saiyan (morado) + Broly (verde) 

O Broly Siiper Saiyan Legencíario: 

Romper el límite (morado) + Súper Saiyan Broly 
(verde) 

QZangya: 

Guerrero Galáctico (morado) + Flores del mal 
(morado) 

O Bojack: 

Guerrero Galáctico (morado) + Sin sellar 
(morado) 

O Bojack 100% de Poder: 

Transformación Def (morado) + Bojack (verde) 

QJanemba: 

Demonio Saike (morado) + Energía malig. Gente 
(morado) 

QJanemba Forma Final: 

Transformación Def. (morado) + Janemba 
(verde) 

O HHdegam: 

Tren sup. Hildegarn (morado) + Tren inf 
Hildegarn (morado) 

O Taopaipai: 

Herm Ermit. Grulla (morado) + Campaña 
conmemorat (morado) □ 



O Vegeta Baby: 

Baby (morado) + Vegeta 2- Forma (verde) 

O Súper Baby 1: 

Saiyan clase inf. (morado) + Baby Vegeta (verde) 

O Súper Baby 2: 

Poder de das. Inf (morado) + Súper Baby 1 (verde) 

O 
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A través de multitud de combates, y la incesante búsqueda de las bolas de dragón, trasladarás al salón de tu casa, y vivirás 
en tu propia piel, los combates más duros a los que se han enfrentado los personajes de tu serie favorita. 


O EN ESTE MODO podrás vivir las 
aventuras de Goku desde la llegada de Raditz 
a la Tierra, hasta el final de Dragón Ball GT, 
incluyendo todas las películas que se han 
hecho paralelamente a la serie y varios 
capítulos totalmente nuevos. O 

O EN ALGUNAS OCASIONES se te pedirá 
que aguantes un periodo de tiempo ante 
adversarios mucho más fuertes que tú, que 
derrotes a hasta cinco adversarios tú solo, o 
que te veas las caras con un enemigo de un 
nivel de experiencia muy elevado. Todo esto 
consigue dar la máxima emoción posible a 
una simple sene de combates Q 


O DEBES TENER MUY EN CUENTA 

que, a parte de avanzar a través del hilo 
argumental combatiendo en los lugares 
indicados con un punto rojo en el mapa, 
también es recomendable entrar a menudo 
en los puntos amarillos. De este modo 
podrás reclutar a más personajes para que 
te ayuden en determinados periodos de la 
aventura, recolectar alguna bola de dragón, 
combatir contra enemigos secundarios y 
conseguir dinero y objetos extras. Y, lo que 
es más importante, aumentar el nivel de 
experiencia de los pendientes que le hayas 
puesto a tus luchadores. B 




Para acceder a las 3 historias secretas del 
juego tienes que derrotar a determinados 
personajes ante los cuales, a priori, tan solo 
hay que sobrevivir durante un determinado 
periodo de tiempo. Al principio, y en 
especial el combate contra Raditz, puede 
parecerte complicado, pero a medida que 
avances en el juego y vayas subiendo la 
experiencia de tus pendientes (y por ende, 
de todos los valores tales como la fuerza, la 
velocidad o la defensa) podrás afrontar los 
combates con total tranquilidad. 


.0 
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En estos capítulos verás como podría haber 
sido la historia si las cosas hubieran pasado 
de otra manera. 

O Hermanos Aciagos: Derrota a Raditz en el 
capítulo 00 de la Saga Saiyan 

O Un hermoso deseo: Derrota a Dodoria en 
el capítulo 01 de la Saga Freezer. 

O Rivales destinados: Derrota a Gohan en 
el capítulo 01 de la Saga Monstruo Bu. 
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Guku 


Vive el 
combate 

No dudes en imi- 
tar la posición 
de Goku. por- 
que es necesaria 
para ejecutar su 
famoso ataque 
Kamehameha. 


MODO AVENTURA DRAGON 


ntvatos úostinados 




LAS BOLAS DE DRAGÓN 


Los preciados objetos que le dan nombre a la serie no podrían faltar en este juego 
siendo un elemento indispensable para conseguir determinados objetos. 
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O PERSONAJES 

O Gran Mono Baby: 

Onda artific. Blutz (morado) + Súper Baby 2 
(verde) 

O Súper N»17: 

Luch. NS17 infierno (morado) + Androide n^l? 
(verde) 

O Shm Shenron: 

Dragón Maligno (morado) + Energía negativa 
(morado) 

O Súper Yt-Shin-Long: 

Bola de dragón definit (morado) + Shin Shenron 
(verde) 

O Maestro Roshi Poder Máximo: 

Seriedad (verde) + Maestro Roshi (verde) 

O Abuelo Gohan: 

Máscara de Zorro (morado) + Alumno Maestro 
Roshi (morado) 

PERSONAJES 

SECRETOS 

Como te hemos dicho anteriormente, casi todos los 
personajes y objetos se obtienen a lo largo de ios 
combates obligatorios que tendrás que disputar en 
el modo Aventura Dragón, exceptuando unos pocos. 
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O GRACIAS A ELLAS podrás invocar al dragón 
que te proporcionará, nnediante deseos, objetos 
valiosos que de otra manera no podrías obtener. 

Desde el primer momento, en la tienda de Baba 
tendrás disponible el Radar, al desorbitado precio 
de 200.000 zenis (al final podrás comprarlo por 
100.000), con el que teóricamente buscar las 
bolas tendría que ser más fácil, aunque en la 
practica dicho radar no sirva para mucho. D 

o UNO DE LOS SISTEMAS MÁS SIMPLES 

para encontrar las bolas consiste en destruir 
todos los decorados de los terrenos de combate 
En casi todos ellos podrás encontrar una bola 
de dragón, lo malo es que tus contrincantes no 
van a dejarte cogerlas tan fácilmente y puede 
resultar una labor bastante tediosa encontrar y 
recoger las 7 bolitas de . dragón. H 


Para hacerlo un poco más sencillo, siempre y 
cuando quieras ganártelo a base de combates, 
puedes luchar contra Taopaipai en cualquier 
capítulo de la saga Saiyan. Lo encontrarás en 
la Capital del Sur y, con un poco de nivel, te 
resultará muy fácil derrotarlo H 

o SI QUIERES CONSEGUIRLAS RÁPIDO, con 

un poco de suerte y este sistema no tardarás 
más de 20 minutos en tenerlas todas. Consiste 
en entrar y salir de las ciudades del mapa, hasta 
que aparezca alguna. O 
En la lista de aquí abajo te 
mostramos la ubicación y el 
capítulo en el que podrás 
encontrarlas con el 
mínimo esfuerzo durante' 
la Saga Saiyan. 


dragones del juego. Te 
concederá un deseo si 
estás en la Tierra, o 3 si 
estás en Namek. 


O Goku Niño: 

Vence al Abuelo Gohan en el tercer capítulo de 
la saga Rivales Destinados Lo encontrarás en la 
Atalaya de Kamí>Sama. B 

O Máquina Pilaf: 

Completa el circuito Normalidad (n- 10) del 
modo Batalla Z 

O Máquina Pilaf Forma Combinada: 

Completa el circuito Normalidad (n^ 10) del 
modo Batalla Z 

O Demonio Piccolo: 

Completa el circuito Sangre Saiyan (ns 8) del 
modo Batalla Z 

OTao Cyborg: 

Completa el circuito Niños Definitivos (n® 6) del 
modo Batalla Z 

QAppule: 

Completa el circuito Equipo Dragón (n- 4) del 
modo Batalla Z 

O Soldado de Frezzer: 

Completa el circuito Fuerza Ginyu (n^ 2) del 
modo Batalla Z 

O cuetos para conseguir 
a laopaipai: 

Herm. Ermit Grulla y Campaña conmemorat 
Ambos los conseguirás luchando contra 
Taopaipai en cualquier capítulo de la Saga 
Saiyan. en la Capital del Sur. 

O Objetos para conseguir 
a Abuelo Gohan:: 

Alumno Maestro Roshi: se consigue de la 
misma manera que a Goku Niño, en el tercer 
capitulo de la saga Rivales Destinados. 

Máscara de Zorro: Tendrás que derrotar a 
Yamcha (tiene un nivel por encima de 200), 
situado en la Carretera montañosa, en el 
capítulo 17 de la Saga Androide o el capítulo 11 
de la saga Monstruo Bu. 


Bola 


O Bola de 3 Estrellas 


O Bola de 6 Estrellas 


O Bola de 7 Estrellas 


O Bola del Estrellas 


O Bola de 4 Estrellas 


O Bola de 2 Estrellas 


O Bola de 5 Estrellas 


Capítulo 


Capital Sur 


Capital Norte 


Capital Este 


Capital Sur 


Capital Sur 
Capital Este 


O Una vez tengas todas las bolas aparecerá 
un punto blanco en el centro del mapa y, 
dependiendo si estás en la Tierra o en el 
planeta Namek, aparecerá uno de los 2 


Lugar 

Capital Este 
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¡SALIMOS DE LAS TINIEBLAS! 




ZELDA 

TwUight Princess 
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Los últimos ctHisfijos y trucos para que com 
losretos más difidles de esta increíble aventur 
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O Info extra 


o Tipo de juego: 
o Niveles 
O Modos de Juego 


RPG/Aventw^ 


9 Mazmorras 



O Tipo de Guía; 


Puntos dave 


O Esta guía 
contiene: 


• Mazm orra? 
•Tmcos y Consejos 


O Dificirftad: 

HíS3SS_ 

o Hemos acabado 
las Mazmonasen: 


SUoras 


C Habilidades: 


Usarannas 


Para los que les 
gustan los RPG 


CONTROLANDO A LINK 

Con un poco de intuición y siguiendo 
nuestros consejos, el control es pan comido. 




Y por fin, el último de los fragmentos del codiciado Espejo del 
Crepúsculo aguarda oculto nuestra llegada en lo alto de los cielos, 






Soltarse 




1. Con las Botas Puestas: 

Golpea el cristal para abrir el camino, entra y 
coge un Uca para poder salvar los abismos y 
acaba con tus enemigos (con la Zarpa, mejor). 



3a El DrSCIOIlB Salva el puente roto 
con la Zarpa en las enredaderas, y llega a la 
sala central. Toma la puerta oeste y repite la 
operación del engranaje. Ojo con el viento. 





2. El Puente: Usa la Zarpa con la reja 

este. Fuera, usa el Aerodisco con el engranaje, 
sube las enredaderas y cruza el puente. En la 
sala siguiente hazte con la llave usando la Zarpa. 


■a H 




♦ # 40 hsc/var. 
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4. La Ventisca: Cruza con las Botas y 
usa la Zarpa en la columna de enredaderas. Pasa 
los bloques azules y, abajo, golpea el cristal. 
Vuelve y cruza sin las botas hasta la puerta. 


























MAZMORRA Vil: CELESTIA 


Montones de objetos nos esperan escondidos en todos los rincones del país de los Uca, aunque sólo 
j ’ uno de ellos será el único que nos permitirá llegar hasta el fragmento de espejo: La Doble Zarpa. 





5. Planeando: Vigila el viento y los 

bichos del suelo (dales con el boomerang). 
Vence a los Lizalfos y sube a la siguiente 
puerta. Usa la Zarpa con el enganche para 
activar el viento, coge un Uca y planea hasta 
la salida. Cógete del enganche dorado a la 
derecha de la puerta y pilla un Uca. 


6. Dragón armado: Ve a la 

plataforma inferior y al oeste. Baja a la de 
abajo, planea hasta la sureste donde hay un 
enganche y ve a la puerta. En la sala siguiente 
agárrate al adorno del techo con las botas, 
baja y sal. Apunta al escudo del dragón con la 
Zarpa y atráelo para golpearlo con la espada 



8. Pilares ■ Ve de pilar en pilar hasta la 
salida. Date prisa porque se caen (fíjalos con 
Z). Fuera, cógete del enganche de abajo del 
puente, baja y tira las plantas con la Zarpa. 

Al final, agárrate a las enredaderas y ve a la 
sala central. Allí, usa la Zarpa para llegar a la 
puerta este mediante el adorno del techo 


9. ¡Vaya lío! ■ Cruza el precipicio con 

las plantas. Cógete al punto este del techo, 
baja, pasa los pilares y ve al suelo. Desde la 
plataforma, ve al enganche lejano Desde 
la pared norte del 2^ nivel, ve al enganche 
derecho para coger el cofre. Ve al enganche 
Izquierdo, a la rejilla y pasa el agujero. 


7. Doble Zarpa: Recibirás la Doble 

Zarpa. Usala con el enganche de la pared 
y luego con las enredaderas para salir. Usa 
la Zarpa para avanzar en el sentido de las 
agujas del reloj y cógete al adorno del centro 
de la sala. Baja con el stick analógico hasta la 
altura de la puerta y agárrate al adorno de allí. 




10. Sube ! Vence a las plantas con 
la Zarpa. Agárrate al techo, dale al cristal y 
pasa la puerta. Sube dos niveles y sal. Vence 
a la gran planta y sube por las enredaderas. 
Ve de pilar en pilar hasta la columna de 
enredaderas, al asidero del techo y baja a la 
plataforma. Vence a los enemigos y sal fuera. 


y 


Ir 



11. La Gran Llave: Usa las plantas 

para cruzar los muros hasta la puerta y repite 
afuera. Sube a la estructura circular con las 
plantas y cruza las cuerdas en forma de lobo 
para llegar al cofre. Vuelve y ve a la siguiente 
puerta, engánchate con las botas al adorno 
del techo y baja a por la Gran Llave. 


12. Paneles: Baja por el agujero, abre 

el cofre, cógete del techo y, sin soltarte, baja 
y agárrate al adorno. Ponte las botas y sal por 
la puerta. Usa la Zarpa en los paneles y cruza 
En la sala siguiente, vence a los dragones y 
sube por la rejilla y el panel, golpea el cristal y 
cruza los paneles. Hay otro cristal más arriba. 


13. Argorok ! Sube por la rejilla 

y las enredaderas. Cuando Argorok baje, 
engánchate a su cola con la Zarpa desde 
un pilar y ponte las botas. Golpéale cuando 
caiga En la fase siguiente, sube a lo alto de 
un pilar y, de planta en planta, colócate detrás 
de él y engánchate a su espalda para darle. 
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Para participar en este concurso, 
envía un mensaje de texto 
al 7654 desde tu móvil poniendo: 

hoteint tus datos personales 

Ejemplo: hoteint francisco ruiz c/lopez 4 2° derecha badajoz 

\ 

BASES DEL CONCURSO 

1 Coste máximo por cada mensaje 0.90 Euros + iVA 

2 Válido para Movistar Vndafone y Orange. 

3 Los premios no serán canjeables por dinero 

4 No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 

5 Los nombres de los ganadores serán publicados en próximos números 
de Nintendo Acción. 

6 El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total 
de sus bases Válido únicamente en ten itono español 

7 Fecha límite paia entrar en sorteo: 15 de julio de 2007 

En cumplimiento con la Lev Orgánica 15/1999. de 13 de diciembre de Protección de 
Datos de Carácter Personal, le informamos ^ue sus oatos personales formarán parte 
de un fichero propiedad de AXELSPRINGER ESPAÑA SA para la publicación de los 
ganadores de los concursos, así como para el envío de ios premies ante quien puede 
ejercer los derechos de accevj. rectificación, cancelación y oposición en la dilección 
c/Los Vascos. 17- 28040 Madrid”. 
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Trucos 


SERVICIO 
AUTOMATICO 
DE AYUDA 
DE JUEGOS 
NINTENDO 


JUEGOS 
DISPONIBLES 
EN EL 

902887878 

NINTENDO 64 

% Banjo & Kazooie 

• Banjo-Tooie 

• Diddy Kong Racing 

• Donkey Kong 64 

• F Zero X 

• Goldeneye 007 

• Jet Forcé Gemíni 

• Kirby’s 64: Crystal S. 

• Legend of Zelda: 

Majora's Mask 

• Legend of Zelda. 

Ocarina of Time 

• Mario 64 

• Mario Kart 64 

• Mano Party 

• Mano Party 2 

• Mano Party 3 

• Paper Mario 

• Perfect Dark 

• Smash Bros 

• Snowboarding 1080 

• Star Wars; Episode 1 Racer 

• Star Wars: Rogue Squadron 

GAMEBOY 

• Donkey Kong Country 

• Donkey Kong Land 2 

• Donkey Kong Land 3 

• Hamtaro 

• Legend of Zelda: 

Link Awakening DX 

• Legend of Zelda: 

Oracle of Ages 

• Legend of Zelda; 

Oracle of Seasons 

• Mario Bros Color 

• Mano Land 3: Wano Land 

• Perfect Dark 

• Wano Land 2 

• Wario Land 3 

POKéMON 

Amarillo (GB) 

Azul y Rojo (GB) 
Channel (NGC) 
Colosseum (NGC) 
Cristal (GBC) 
Dash (DS) 
Esmeralda (GBC) 
Mundo Misterioso: 
Rescate Azul (DS) 
Mundo Misterioso: 
Rescate Rojo 

I IT^Ül 

Pokémon Oro y Plata (GBC) 

• Pokémon PinbalL (GBC) 

Í Pokémon Pinball R/Z (GBA) 
Pokémon Puzzle Challenge 
(GBC) 

• Pokémon Puzzle League 
(N64) 

• Pokémon Rojo Fuego y 
Verde Ho|a (GBA) 

• Pokémon Rubí y Zafiro 
(GBA) 

• Pokémon Snap (N64) 

• Pokémon Stadium (N64) 

• Pokémon Stadium 2 (N64) 
• Pokémon Trading Card 
Game (GBC) 

• Pokémon XD; 

Tempestad Oscura (NGC) 

GB ADVANCE 

• Advance Wars 1 
• Advance Wars 2 
• Donkey Kong Country 
• Donkey Kong Country 2 
• Donkey Kong Country 3 
• F-Zero: GP Legend 
• F-Zero: Máximum Velocity 
• Final Fantasy I & II: 

Dawn of Souls 
• Final Fantasy IV 
• Final Fantasy Tactics Adv 
• Fire Embtem 

• RreEmblemTheSacredStones 
• Game & Watch 
Gallery Advance 
• Golden Sun 

• Golden Sun 2: Edad Perdida 
• Hamtaro Ham*Ham Games 
• Hamtaro Ham-Ham 

Sigue O 
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42 JUEGOS 
DE SIEMPRE 

DISEÑO DE ROPAS: 

Gana 5 veces en juegos de 
cartas. 

DISEÑO DE AGUA: 

Gana 10 veces en juegos 
de cartas. 

DISEÑO DE LADRILLOS: 

Gana 50 veces en juegos 
de cartas. 

DISEÑO DE BAMBÚ: 

Gana 5 veces al Mahjong. 
DISEÑO DIGITAL: 

Gana un mismo juego 15 
veces seguidas. 


ACTIONLOOP 



VER CRÉDITOS: 

Completael modo historia. 


BOMBERMAN 
LAND TOUCH! 



DESBLOQUEAR MODO 
DIFÍCIL: Gana 100 cartas 
en el modo normal y 
acábate el juego. 
DESBLOQUEAR INICIO 
Y FINAL ESPECIAL: En 
el modo difícil, compra 
un Ítem en la cabina de 
información del castillo 
por 50 monedas y acaba 
el juego. 

BRAIN 

TRAINING 

NUEVOS JUEGOS Y 
CURIOSIDADES 

• Desbloquear el juego 
De Menor a Mayor: 
Consigue 1 sello. 

• Desbloquear el juego 
Retenti'.a: 3 sellos. 

• Nivel difícil del juego 
Retentiva: Gana 9 sellos 

• Desbloquear nivel difícil 
del juego Cálculo X 100: 
Consigue 11 sellos. 

• Desbloquear nivel difícil 
del juego Triángulo 


Matemático: Consigue 
17 sellos. 

• De risa: En el menú 
principal, di al micro 
"gafotas" para ver una 
animación divertida. 
Prueba en el mismo sitio 
a decir “doctor"... 

• Desbloquear diseñador 
de sellos: Colecciona 7 
sellos. 

• Desbloquear juego 
de cálculo con voz: 
Colecciona 20 sellos. 

• Desbloquear modo 
avanzado de sudokus: 
Completa el modo 
puzzle del nivel de 
dificultad intermedio en 
menos de 15 segundos. 

CARS 

TRUCOS Y 

DESBLOQUEADLES 

• Nuevas músicas: En la 
pantalla de título, pulsa: 
ARRIBA, ABAJO, ARRIBA. 
ABAJO, A. B. X. Y. 

• Desbloquear todo: En la 
pantalla de título, pulsa: 
ARRIBA, ARRIBA, ABAJO. 
ABAJO. IZQUIERDA. 
DERECHA. IZQUIERDA, 
DERECHA B. A. B. 


CASTLEVANIA 
PORTRAIT 
OF RUIN 



DESBLOQUEAR 
PERSONAJE SECRETO DE 
KONAMI: 

Finaliza el juego en el 
modo difícil. 

GANAR EL ANILLO DE 
MAGUS: 

Completa todas las 
pruebas de viento. 

CHILDREN 
OF MANA 

DESBLOQUEAR BONUS 
SECRETO DE LA 
MAZMORRA: Completa 
las 8 misiones de las que 
consta el juego. 

SECRETO DE LA CASA 
ENCANTADA: Ve a casa de 
Moti y busca un perchero 
cerca de la chimenea. 
Ponte en frente y pulsa 


A. Aparecerá el mensaje 
"Has conseguido una 
llave oxidada". Habla con 
Moti y te dará una misión 
sobre dragones. Cuando la 
acabes, vuelve a hablar 
con él y iya verás qué bien 
te recompensa! 


CONTACT 



DESBLOQUEAR 
ESPADA CEREZA: 

Completa el juego una vez 
para obtener la espada 
que más daño hace a los 
enemigos. 

CRASH 
BOOM BANG! 

DESBLOQUEAR MODO 
DE DIFICULTAD DIFÍCIL: 

Completa una vez el juego 
en el modo de dificultad 
normal. 


FINAL 
FANTASY III 



DESBLOQUEAR ESPADA 
CEBOLLA: Sólo la podrá 
usar el caballero Cebolla 
y para conseguirla debes 
matar al dragón rojo 
que se encuentra en la 
mazmorra secreta. 

HARVEST 
MOON OS 

IMPORTA TUS 
PERSONAJES DE 
HARVEST MOON 
DE GBA: Introduce 
el cartucho de 
Game Boy Advance 
y la tarjeta DS del 
Harvest Moon, ahora 
arranca el juego y 
graba tu partida una 
vez salvada, apaga 
tu consola y retira el 


cartucho de Game 
Boy Advance. Cuando 
vuelvas a jugar, seguirás 
conservando tus antiguos 
personajes importados del 
juego Harvest Moon de 
Game Boy Advance. 
DESBLOQUEAR RED DE 
TIENDAS: Compra algunos 
útiles durante 10 días en 
el supermercado que 
regenta Karen. Al décimo 
día, aparecerá en el super 
un duendecillo que te dará 
una alegría ¡un acceso a 
una nueva red de tiendas 
para que puedas seguir 
comprando más cosillasi 

HOTEL DUSK 

DESBLOQUEAR ESCENA 
FINAL EXTRA: Acaba el 
juego sin perder nunca, 
luego salva la partida y 
vuélvela a cargar. Verás 
una nueva escena. 


LOST IN 
BLUE2 



DESBLOQUEAR MODO 
DIFÍCIL: Completa el juego 
en modo normal.. 

EVITAR ATAQUES DE 
ANIMALES: Cuando vayas 
de caza y te topes con un 
animal, en el momento 
en que te vaya a atacar, 
comienza tu ataque 
moviendo la cruceta a 
izquierda y derecha de 
manera constante, así el 
animal atacará y fallará, en 
el momento en el que 


WARIO MASTER 
OF DISGUISE 
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ataque y falle, retrocederá 
un paso, ese es tu 
momento ¡aséstale un 
buen golpe y acaba con él! 


NEW SUPER 
MARIO BROS. 



TRUCOS Y 

DESBLOQUEABLES 

• Conseguir un artículo 
deseado: Ve a una casa 
de seta roja y ponte 
debajo de la pila de 
artículos. Ahora pausa el 
juego 2 ítems antes del 
que quieres conseguir 
(reinténtalo si no te 
sale a la primera, es 
algo difícil). Ahora pulsa 
los botones A o B dos 
veces. Por ejemplo, sj 
quieres conseguir una 
"mini seta", pausa el 
juego en la flor, aprieta A 
o B dos veces y les tuya! 

• Juega como Luigi: Ve 
hasta la pantalla donde 
eliges con qué partida 
guardada comenzar y 


presiona "L + R + A". 

• Nuevos Fondos: 
Completa el juego, salva 
la partida y ve a la casa 
azul de Toad situada 

en el mundo 1. Allí 
puedes comprar 4 tipos 
diferentes de fondos 
(para la pantalla inferior) 
con un coste de 20 
monedas cada uno. 

• Desbloquear Quinto 
Fondo: Consigue 
desbloquear todos los 
caminos ocultos del 
juego y vuelve a la casa 
de Toad. Encontrarás un 
quinto fondo que podrás 
comprar por el módico 
precio de 20 monedas. 

• Desbloquear mundo 4: 
Vence al jefe del último 
castillo del mundo 2 
como Mini Mario. 

• Items ilimitados en 
casa de Toad: Completa 
todos los niveles del 
juego (incluidos los que 
están ocultos, je. jeee...) 

MARIO 

BASKET 

DESBLOQUEAR BOWSER: 

Gana la copa estrella. 

DESBLOQUEAR NINJA: 

Gana la copa arco iris. 

DESBLOQUEAR COPA 

FLOR: Gana la copa seta. 


DESBLOQUEAR COPA 
ESTRELLA: Gana la copa 
flor. 

DESBLOQUEAR ROPA 
EXTRA DE DAISY: Gana la 
copa flor en un torneo en 
modo normal. 
DESBLOQUEAR ROPA 
EXTRA DE PEACH: Queda 
el primero en la copa 
champiñón. 
DESBLOQUEAR ROPA 
EXTRA DEYOSHI:Gana el 
oro en el torneo flor y en 
modo difícil. 
DESBLOQUEAR MODO 
DIFÍCIL :Gana la copa arco 
iris en un torneo en el 
modo normal. 
DESBLOQUEAR PELOTA 
GOOMBA: Gana el oro en 
el torneo estrella y en el 
modo difícil. 


MEGAMAN ZX 



DESBLOQUEAR MODO 
DIFÍCIL: Completa el juego 
en modo normal. 

GANAR HABILIDADES: 

Cuando llegues al final de 


una fase, derrota al jefe 
de la fase y ganarás su 
habilidad, muy Megaman. 
como siempre. 

POKéMON 

MUNDO 

MISTERIOSO 

RELIQUIA ENTERRADA: 

Cuando recibas el correo 
que habla de desenterrar 
ciertas ruinas, habla con 
Lombre y después con 
Shiftry. 

RELIQUIA DE LA NOCHE 
OSCURA: 

Compra el área de recreo 
de Bosque Secreto. 


STARFOX 

COMMAND 



LLAVE DEL DESTINO: 

Pásate el juego, abre 
nuevas zonas que estaban 
bloqueadas y además de la 
llave, ¡conseguirás finales 


diferentes de la aventura! 
DESBLOQUEAR MÚSICAS: 

Se desbloqueará una 
nueva melodía por cada 
misión que finalices. 

TAMAGOTCHI 



DESBLOQUEAR NUEVAS 
TIENDAS; Para conseguir 
las 2 últimas tiendas, 
necesitas conseguir estas 
otras: Clínica, bar. bolera y 
sala de conciertos. 


YOSHI'S 
ISLAND DS 



NIVELES EXTRA: 

Para desbloquearlos, gana 
100 puntos en cada mundo 


(sin contar los puntos de 
los niveles secretos). Por 
ejemplo, colecciona 20 
monedas de color rojo. 5 
flores y 30 estrellas para 
obtener inada menos que 
100 puntos! 


YU-GI-OH! 
GX SPIRIT 
CALLER 



DESBLOQUEAR 

UNIFORMES POR DUELOS 

• Uniforme amarillo: 

Vence ai profesor 
Sartyr hasta que te lo 
entregue. 

• Abrigo de duelo: Vence a 
Crowler hasta que te lo 
entregue. 

• jersey de la academia: 
Vence a Fonda hasta 
que te lo entregue. 

• Uniforme negro: Vence 
a Chazz hasta que te lo 
entregue. 

• Uniforme azul: Vence a 
Dark Zane hasta que te 
lo entregue. 


GAME 


C) 




SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un ^duct^uam. 





■ DESCUENTO 


MARIO STRIKERS CHARCED FOOTBALL 


44.95 


• Rellena los datos de este cupón. 

• Llama para conocer tu CAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• Ven a visitarnos a tu GAME-CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra de este ¡uego 
Se§un imagen (imagen no contractual). 

• Y SI no hay un CAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a; 

GAME-CentroMAIL • C/ Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de AÍarcón • 28223 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4,90 €, Baleares + 5,90 €). 

de'oato'? p^'a'ia en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 

llamando il íliilono ool it iS ^ato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 

rnTriro o escribi^endo una carta certificada a CAME-CentroMAIL; 

C/Vifgilio. 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de AIarcón • 28223 Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicíonaí de GAME-CentroMAIL I 1 


CADUCA EL 15/07/2007 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 


NOMBRE 

APELLIDOS ..ZZ"" 

DIRECCIÓN ..ZZ.ZZ 

POBLACIÓN IZZ 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA !ZZ." 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA, 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 







SERVICIO 
AUTOMATICO DE 
AYUDA DE JUEGOS 
NINTENDO 


Sigue O 

Heartbreak 

• Hamtaro Rainbow Rescue 

• Kingdom Hearts 

é Kirby anThe Amazing 
Mirror 

• Kirby: Nightmare in 
Dreamland 

• Kurukuru Kururin 
é Legend of Zelda: 

a Link to The Past 

• Legend of Zelda: 

The Mínish Cap 

• Mario Advance 

• Mario Golf; Advance Tour 

• Mario World: Sma2 

• Mano Advance 4. SM63 

• Mano Kart Super Circuit 

• Mano & Luigí 

• Mario Party Advance 

• Mano VS. Donkey Kong 
é Metroid Fusión 

• Metroid Zero Mission 

• Mickey & Minnie: 

Magical Quest 

• NESCIassic: Bomberman 

• NES Classic: Castievania 

• NES Classic; Donkey Kong 

• NES Classic: Dr.Mario 

• NES Classic: Excite Bike 

• NES Classic: ICE Climber 

• NES Classic: Metroid 

• NES Classic: Legend 
of Zelda 

• NES Classic; Zelda 2: Link 
Adventure 

• NES Classic; Super 
Mario Bros. 

• NES Classic: Pac-Man 

• NES Classic: Xevíous 

• Super Mario Ball 

• Sword of Mana 

• Top Gear Rally 

• Wario Land 4 

• Witch 

• Yoshi's Island; SMA3 

• Yoshi Universal Gravitation 

o Animal Crossir>g 
© 10808 Avalancha 
O Baten Kaítos 
@ Donkey Kong lungie Seat 
O Donkey Konga 
O Donkey Konga 2 
© Doshin the Glant 
,• Eternal Darkness 
M F*Zero GX 

• Final Fantasy Crystal 
: Chronicles 

• Fire Embiem; Path of 
Radiance 

Geist 

^ Kirby Air Ride 
m Legend of Zelda: Four 
Swords Adventures 
Legend of Zelda: 

« Wind Waker 
Legend of Zelda; 

^ Edición Coleccionista 
.«Jt Luigi's Mansión 

S Mario Golf: Toadstool Tour 
Mano Kart Double Dash 
Mario Party 4 
Mario Party 5 
m Mario Povirer Tennis 
^ Mario Sunshine 
'í# Metroid Prime 
"0 Metroid Prime 2: Echoes 
• Mickey Mouse: 

^ Magical Mirror 
% NBA Courtsíde 2002 
Paper Mario; 

La Puerta Milenaria 
Pikmin 
r» Pikmin 2 
# Resident Evil 4 
Smash Bros. Melee 
p Soul Cahbur 2 
jp Starfox Adventures 
»p Starfox Assault 
p Tales of Symphonia 
m Wario Ware INC; 

® Mega Party Game 
í# Wario World 

Wave Race: Blue Storm 

íisfíTEWeírA os 

C Animal Crossing 
9 Another Code 
« Mano Kart DS 
e Mario & Luigi Compañeros 
en el Tiempo 
• Mr Driller 

• Metroid Prime Hunters 
• New Super Mario Bros. 

• Nlntendogs 
f Super Mano 64 DS 
• Pac-Pix 
• Project Rub 

• Resident Evil; Deadly Silence 
W Ridge racer 
9 Wario Ware Touched! 

• Yoshl Touch & Go 
9 Viewtiful Joe Double 
Trouble 


The Legend of Zelda 
Twilight Princess 


Wii 


DRAGON 
BALLZ 
BUDOKAI 
TENKAICHI 2 



DESBLOQUEAR NUEVOS 

PERSONAJES; 

0 Doboria; Vence a 
Doboria en el modo 
aventura. 

• Dr. Gero: Vence al Dr. 
Gero con Krilin. 

0 Ginyu: Vence a Ginyu 
con Goku y a Jeice con 
Krilin. Vegeta y Gohan. 

0 Gotenks: Vence a Buu 
con Majin Buu y con 
Hercule. 

0 Célula: Vence a Célula 
con Picolo y con 
Androide N^l?. 

0 Célula (nivel 2): Vence 
a Célula (de nivel 2) con 
Picolo y con Trunks y 
Vegeta. 

0 Célula (nivel 3): Vence 
a Célula (de nivel 3) con 
Gohan. 

0 Rey Dabura: Vence a 
Dabura con Gohan en 
estado adulto. 

ELEDEES 

DESBLOQUEAR NUEVAS 

MISIONES: 

0 Misión ataque de 
puntos: Consigue pillar 
al primer Eledee de color 
rosa. 

# Misión desafío: 

Consigue pillar al 
segundo Eledee de 
color rosa. 

0 Misión eterna: Consigue 
pillar tres Eledees de 
color rosa. 


EL PADRINO 

RECUPERAR TODA 

LA SALUD: Pausa el 

juego e introduce esta 

combinación "Izquierda. 

Derecha. 2. Derecha. 

Arriba”. 

FAR CRY 
VENGEANCE 

CÓDIGOS: 

0 GiveMeTheMaps: 
Desbloqueas todos los 
mapas. 

• ImJackCarver: 
Recuperas toda la 
salud. 

• Bloodiust: Ataques 
feroces infinitos. 


GOTTLIEB 

PINBALL 

CÓDIGOS: 

• JAT: 999 Créditos 
0 HOT: Juego Libre en 

Love Meter 
0 BIG: Juego Libre en 
Xolten 

0 HEF: Juego Libre en 
Playboy 

0 UNO: Juego Libre en 
Aces High 

0 NYC: Juego Libre en 
Central Park 
0 PBA: Juego Libre en 
Strikes ‘n‘ Spares 

• \A/GR: Desbloquea el 
modo Payout 

0 CKF: Bolas 
Personalizadas en 
Opciones 

0 BZZ: Tilt Opcional 


NEED 

FOR SPEED 
CARBONO 



COMBINACIÓN 
DE BOTONES: 

Haz cada combinación en 
la pantalla de título para 
conseguir estos extras: 

0 Abajo, Arriba. Izquierda. 
Abajo. Derecha, Arriba. 1. 
B: Dinero extra. Sólo se 
puede usar una vez. 

0 Abajo, Arriba, Arriba. 
Derecha. Izquierda. 
Izquierda, Derecha. 1: 
Cargas ilimitadas. 

# Izquierda. Arriba, 
Izquierda. Abajo, 
Izquierda. Abajo, 
Derecha. 1: Nitrosos 
ilimitados. 

0 Abajo, Derecha. 

Derecha, Izquierda. 
Derecha. Arriba, Abajo, 1: 
Marcador de velocidad 
ilimitado. 

• Derecha. Arriba. Abajo, 
Arriba. Abajo. Izquierda, 
Derecha. 1: Vinilo de NFS 
Carbono. 

0 Arriba, Arriba, Abajo, 
Abajo, Abajo, Abajo, 
Arriba, 1: Caja de cartas 
y un coche de vinilo. 

PRINCE OF 
PERSIA RIVAL 
SWORDS 

MODO DE VIDEO: 

Completa el juego en 
cualquier modo de 
dificultad para tener abrir 
todos los vídeos. 
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RAYMAN 

RAVING 

RABBIDS 

DESBLOQUEAR TROFEO 
VACA DE ORO: 

Completa todos los 
minijuegos. 

DESBLOQUEAR MODO 
DESAFÍO: 

Completa el modo historia. 

SONIC Y 
LOS ANILLOS 
SECRETOS 

DESBLOQUEAR NUEVO 
MINIJUEGO DE LOS 
VIAJES: 

0 Blaze: Gana 105 almas 
de fuego. 

0 Cream: Gana 42 almas 
de fuego. 

0 Shadow: Gana 30 almas 
de fuego. 

0 Silver: Gana 87 almas de 
fuego. 

SSX BLUR 



CÓDIGOS: 

Para que estos trucos 
funcionen, cambia el 
idioma de la consola a 
inglés. Dentro del juego, 
ve al menú CHEATS e 
introduce el truco. 

• NOHOLDS: Desbloquea 
todos los personajes 

• CLOTHSHOP: 

Desbloquea todas las 
equipaciones 

• MASTERKEY: 

Desbloquea todas las 
pistas 

• WILDFUR: Disfraz deYeti 


SMB: 

BANANA 

BLITZ 



DESBLOQUEAR 

CRÉDITOS: 

Completa el 1er mundo 
y serás premiado con un 
poco de fiesta bananera. 

DESBLOQUEA MUNDO 10: 

Completa los mundos del 1 
al 9 sin continuar. 



THE GRIM 
ADVENTURES 
OF BILLY 
& MANDY 

DESBLOQUEAR SACO: 

Completa la misión 9 de la 
hilera 4 en el modo misión. 

DESBLOQUEAR POLLO: 

Completa el modo historia 
con todos los personajes. 

TIGER 
WOODS 
PGA TOUR 
GOLF 07 

CÓDIGOS: 

• Cobra Gear: Desbloquea 
el nuevo equipamiento 
de golf "Cobra". 

TONY 

HAWK'S 

DOWNHILL 

JAM 

CÓDIGOS:: 

0 BirdBirdBirdBirdBird: 
Gran salto de pájaro. 

• DisplayCoordinates: 


Muestra las 
coordenadas. 

0 TonyFishDownhilIJam: 
Poder del pez. 

• FourUghts: Desbloquear 
skater Picasso. 

• DownTheRabbitHole: 
Desbloquear mini- 
skater. 

WARIO WARE 

SMOOTH 

MOVES 

DESBLOQUEAR 

MINIJUEGOS 

• Viajes: Completa el nivel 
del Dr. Crygor's. 

0 Bloques estrella: 
Completa todos 
los microjuegos de 
Crickefs. 

0 Disparar al perro: 
Completa los 
microjuegos de la super 
gótica Ashiey. 

0 Tennis: Completa todos 
los microjuegos de Ana 
y Kat. 

0 La liebre y la tortuga: 
Completa los 
microjuegos de todos 
los personajes para 
desbloquear otro. 



MORTAL KOMBAT: 
ARMAGEDDON 


DESBLOQUEAR NUEVA 
ROPA DE KENSHI: Vence 
a los ninjas Tengu con la 
espada que conseguiste 
en Arctika 
- 
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GAMES 


Bust A Move £> TATTO CORR 1994, 2007. CooWng Mama C OFFICE CREATE 2006, 2007. "Cooking Mama” fs a Trademark of OFFICE CREATE. NINTENDO, 


Wii AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF N1MTEND0.AI1 rights reservad. All other trademark . and trade 


ñames are the properlie. of iheir respective owners. 



Comunidad 


Tus cartasr e-mails» 
mensajesr SMS» correos 

Por un lado, esta es la sección pensada para que participéis en la revista, y por 
otro es un potente consultorio en el que tenemos las respuestas más buscadas. 



Hola a todos. Quería saber sí habrá nuevos juegos 
de Goku para Wií, y como a vosotros no se os escapa 
una, seguro que me dais buenas noticias... 

Rubén. Salamanca 

Marca en tu calendario el día 9 de noviembre. Rubén. 
Es el elegido para «Dragón Ball Tenkalchi 3» versión 
Wii. Atari acaba de confirmarlo. Habrá 150 personajes 
jugables que se moverán como nunca en 20 escenarios 
de batalla El control se está depurando para lograr 
ataques espectaculares con movimientos más senci- 
llos e intuitivos. Además, en esta entrega jugaremos 
de día o de noche, y según el momento podremos 
transformar a nuestros personajes y recrear alguno 
de los momentos más espectaculares de la serie. Ten 
por seguro que los desarrolladores están afinando al 
máximo para acercar todo lo posible la emoción de 
Dragón Bal! a todos sus buenos fans. como tú. 



CNe«d for Spe«d: ProStreet, estas son las primeras 
imágenes que salen a la luz. Veremos versiones Wii y DS. 


NEED FOR 
SPEED EN Wii 

#Hola chicos, me gustan 
los juegos de coches. 
Tengo Excite Truck, 
Need for Speed y GT 
para mi Wii. Ya me los 
ha pasado todos hasta el 
último circuito, así que 
mí pregunta es sí habrá 
pronto otro nuevo título 
para correr en mi conso- 
la. Muchas gracias. 

La compañía EA lo quie- 
re petar todo este año, 
y van a poner en el asa- 
dor su última edición de 
«Need for Speed» para 
Wii y DS. Se llama «NFS: 



ProStreet», y saldrá este 
otoño. La nota de prensa 
oficial promete el oro y 
el moro, gráficos foto- 
rrealistas, la tecnología 
"autosculpt" llevada a un 
nuevo nivel, sistema de 
inteligencia artificial ele- 


vado a la máxima poten- 
cia... Desde luego las 
primeras pantallas a las 
que hemos tenido acceso 
dicen que este juego va 
a ser la bomba. Lo espe- 
ramos ansiosos. 

Borja. E-rnail 

LOS SIMPSONS 

#Me llamo Juan y tengo 
12 años. Quería saber 
qué ha pasado con el 
juego de los Simpsons. 
Lo anunciasteis en la 
revísta, pero no se ha 
vuelto a saber nada. 
Que sí Juan, que la familia 
más divertida del mundo 
de la tele llegará a Wii y DS 
este otoño. «El Videojuego 


de los Simpsons» (título 
provisional) seguirá una 
imaginativa trama creada 
por los guionistas de la 
serie. Los protas utilizarán 
sus nuevos poderes para 
salvar al mundo del caos 
(jejeje). Recorrerán todo 
Springfieid (y más allá), 
derrotarán a una gran 
variedad de enemigos... 
Según el productor del 



OEÍ juego d« tos Simpsons 

tendrá el look de la serie. 



VUESTRAS 

PORTADAS 


¿Qué juego os gustaría ver en la 
portada de Nintendo Acción?, ¿os 
atrevéis a hacerla vosotros? lA ello! 



¡Kintendo DS 
Browser para 
la mejor! 


¡Y EL MES QUE VIENE, OTRO 
BOMBAZO DE REGALO! 





de 14 años, ha elegido 
la portada más "negra”. 


O de 16 

años, es de Salamanca y 
también elige Potter. 


0 Parpo es un 

gran fan de Potter. Su 
portada es imágica! 
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o YOSt- SiaJWDOS 

10 JUEGOS VOSHt S tSLAND OS 

C»Wb»(B3n»lww). AltHuro Hwaiw 
Síhíí-íí^ <Burgoil Ntayr^ Atomo (Cófdobj) Gatxirl 

ífc^SZÍlSü!íí*Lí?*^í^*^ SAnche/ (Madrid). Sergio 

AKüVPlMRdrid). Andreu Francirw (Tarragona} 

NINTENDO OS LITE ♦ VOSHI S ISL ANO OS 
tMcve Navarro Tarragona) 

O COOKINC MfiÍ4A ^ 

20 JUEGOS COOKING MAMA OS 

Payia t li ai ai uipa^ (A CoruAa). Eionote Jos* IKaBSm 
fAlhKetU- ioqn Sanwei Riva» Harnándoz f Atmcrla) 

Ramo** Torre» (Almaf£iU. ‘ . 

( Avia>,RaO( $«^a Mártir**/ (Bada^OíJ E ft riqu a Atfooso 
OWLiJji i^ C^MMaacana (Caitatorta). BArbara Rorcar (CastcUdn). 
Mwraru (^dalttara). Jomé» HcmAnde/ Vergara (La Riota). 

SíSr* <1 M*Ga). Mari»-fí»eodorouGoneÉle/^(MadrHl). 

ISIS Rafa*«aguíoa Pam/o (Madrid). Mné CaHo» 

írSlrfni^S*"? ‘•«P»» (Murcia). Natalia Tirado 

(Toledo). Vicente Sanr Tnrr i o (Vel a nci a). Abita Martín*/ (Vatenoa). 


juego, será el título más 
original que se ha hecho 
nunca, y no sólo recrea- 
rá el estilo de la serle de 
la tele sino que además 
copiará su aspecto visual. 
Pronto, en tu consola. 

Juan Olmo. Barcelonal 


iCRASH, 
MENUDO TITÁN! 

#Hola amigos, me 
impresionó que ade- 
lantarais la noticia del 
estreno de Crash en Wii. 
¿Podéis contarme más 
cosas de este juego? 
Me mola todo. 

Hola Juanma. ya sabes, 
hicimos unos favorcillos 
por ahí y... ¡primicia al can- 
to! Estooo, «Crash Lucha 
de Titanes» se estrenará 
este otoño en Wii, DS y 
Game Boy. Crash es el 
elegido para salvar el 
mundo de las criaturas 
mutantes de Neo y Nina 
Cortex, y no se va a cortar 
nada para impedirlo. Para 
esta aventura, el tío tie- 
ne un poderoso sistema 
de lucha acrobática con 
puñetazos y patadas vola- 
doras, ataques múltiples 
y movimientos de defensa 
bestiales, que además se 
mejoran desbloqueando 
extras. Podrás interactuar 
con el escenario a tope, 
saltar cuerdas, correr 
por las paredes, surfear, 
patinar, luchar, yen cual- 
quier momento llamar 
a un colega para que te 


eche una mano entrando 
en juego como Carbón 
Crash. Además, puedes 
controlar hasta 15 mons- 
truos y lanzar rayos láser 
o bombas fétidas. Este 
otoño, se hablará mucho 
del bueno de Crash. 

Juanma Glez. Email 

DAME FÚTBOL 

• Hola colegas de 
Nintendo. No hago más 
que dar vueltas a cómo 
sería un juego de fútbol 
para Wii. ¿Sabéis si hay 
algún proyecto en mar- 
cha? Muchas gracias por 
responder. Saludos. 
Deja de dar vueltas 



Roque, que los chicos de 
EASports ya lo han hecho 
^ por ti. Acaban de anunciar 
que andan metidos has- 
ta el cuello en «PIFAOS» 
para Wii, y ¿a qué no 
sabes a quién han ele- 
gido como imagen para 
la portada? Pues a dos 
cracks del fútbol mun- 
dial. que harán dúo en la 
portada española del jue- 
go: Ronaldinho y Sergio 
Ramos. Recientemente 
tanto el azulgrana como 
Ramos y el alemán 
Miroslav KIose, han par- 
ticipado en una sesión de 
captura de movimientos 
en Barcelona. Lo que de 
momento sabemos es 
que la versión Wii va a ser 
diferente al resto. Tendrá 
muchos minijuegos e 
incluso un futbolín con 
las estrellas. El mes que 
viene lo desvelaremos. 

Roque. E-mail 

PHOENIX 
WRIGHT 3 

•Ya tengo los dos pri- 
meros juegos de Phoenix 
Wright y estoy encanta- 
do con ellos. Por favor, 
necesito saber si habrá 
más entregas. 

Tras «Ace Attorney» y 
«Justicefor AII», Phoenix 


Wright se ha creado un 
club de fans que ni el 
propio Alejandro Sanz. 
No es extraño por tan- 
to que Capcom se haya 
"visto obligada" a lan- 
zar la tercera entrega, 
que llevará por nombre 
«Phoenix Wright; Triáis 
and Tribulations» (título 
original en inglés) y estará 


Envíanos tus comentarios (Je los 
juegos que te proponemos. Si 
molan, las sacaremos aquí. 


Este mes... 
POKéMON 
RANGER 

Escribe tus reviews en un docu- 
mento de Word (máx. 5 líneas) y 
envíanoslas por email. 




lista en Estados Unidos a 
lo largo de septiembre. 
Esta aventura propon- 
drá 5 nuevos casos en 
los que viajaremos por 
el pasado y presente de 
nuestro abogado favori- 
to, hasta conocer todos 
los detalles de su his- 
toria. Esta vez el fiscal 
Godot se lo va a poner 
muy difícil, pero seguro 
que con perspicacia y el 



En «Crash 
Lucha de 
Titanes» 
viviremos 
una gran 
aventura 
de acción 



o LO RECOMIENDO 

, por Bruno Pardo Gil 

No está nada mal, pero podría 
estar mejor. Sus gráficos los 
esperaba mejores y me decep- 
cionó que no tuviera Wi-F¡. 
Aparte de eso recomiendo la 
compra. Seguro que va a ser 
superventas. Se echa en falta 
poder intercambiar Pokémon. 
Sin puntuar 

o EL JUEGO DE 2007 

por Gisela Mateos Lledó 
Nunca me hubiera imagina- 
do que Pokémon Ranger fue- 
ra buenísimo. Usas la táctil de 
una forma nueva e increíble y 
hasta tiene Wi-fi cuando aca- 
bes el juego. 

- Puntuación: 100 

o UNA DE MIS JOYITAS 

por Nicolás D'Opazo Gallego 
Es un juego que me encantó. 
Después de comer y antes de 
irme al colé, al jugarlo y ver 
que consigues capturar a ese 
Pokémon que tanto se te resis- 
tía con el puntero, te emocio- 
nas y te sube la autoestima. 

Para mi es un gran juego. 

Puntuación; 98 


EL MES QUE 
VIENE... Queremos 
que nos envíes tus 
cornentarios de «Mario 
Strikers» para Wii. 


_ íBuscanios 
niaboradoresi 

joutercs escribir en 

NíSSndo Acción? Putó 

venga, ponte en contacto 
con nosotros, lya. 

Si vives en Madrid, eres 

austa escribir..JPodrias 

1 E&lerrc^^^^^^ 
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LO MEJOR 
DE INTERNET, 
A UN CLICK 


CADA MES OS PRESENTAREMOS 
DIFERENTES PÁGINAS WEB que 

nos hayan molado por algo espe- 
cial. Traeremos páginas oficiales 
pero también otras más peque- 
ñas y divertidas que nos hayan 
atraído. Las de este mes son para 
no perdérselas: un blog de los 
creadores de Smash Bros para 
Wii, con detalles muy suculentos, 
y una convocatoria para que os 
animéis a escribir novela negra... 



SMASH BROS Wii 

httii.://^.w.smashbr^^^ 

Es una magnífica señal que 
Nintendo haya comenzado a 
actualizar la página oficial de 
Smash BROS con información 
calentita e imágenes brutales. 
Gracias a ella estamos asistiendo 
a la presentación paso a paso 
de los nuevos personajes, sus 
objetos, la forma de juego y hasta 
detalles supercuriosos como la 
presentación de la banda sonora. 



CONCURSO HOTEL DUSK 

http://www.seman 

cpjicursos.html 

¿No decíamos que jugar Hotel 
Dusk era como leer una novela 
de supense? Pues bien, Nintendo 
España y la “XX Semana Negra" 
de Gijón. organizan el I Concurso 
Internacional de Relatos Hotel 
Dusk. Entrad en esta dirección 
para conocer las bases. 



OMetroid Prime 3 ya luce este aspecto en Wii. En Estados 
Unidos podrán jugarlo a partir de agosto. Veremos aquí. 


$ Nuestra encuesta 


¿TE GUSTA EL NUEVO LOOK 
QUE LE HAN DADO A LOS 
SIMSPARAWhYDS? 



Participa enviando un SM5 al 7654 
ESCRIBE NT176 + SÍONO 

Entre todos los recibidos, sortearemos 

un juego para Wii. Coste máx'mo O.SOf 


sistema de interrogato- 
rios Magatama (que ya 
se estrenó en la segunda 
entrega), conseguimos 
salir del paso. Al fin y al 
cabo, en este tribunal 
puede pasar de todo. 

Julio. E>mail 

COSMIC FAMILY 

#Hola tíos, ¿qué juegos 
tipo Brain Trainíng me 
recomendáis para mi 
recién estrenada Wii? 

Javi, no te precipites 
que todavía no podemos 
recomendarte ninguno, 
sencillamente porque no 
han salido. Pero saldrán, 
saldrán. Tendremos un 
Brain Academy en ver- 
sión Wii (lo has visto 
en las noticias) y tam- 
bién una sorpresa que 


acabamos de conocer 
durante los Ubidays. Se 
llama «Cosmic Family» 
y es un desarrollo exclu- 
sivo para Wii del estudio 
de Ubisoft Barcelona. A 
los más jóvenes les va 
a entusiasmar, porque 
plantea 20 minijuegos 
superoriginales con los 
que ayudará a desarrollar 
la observación, la lógica, 
la memoria y los reflejos, 
jugando con colores, for- 
mas, puzzles... El peso 
del juego io lleva esta 
peculiar familia cósmi- 
ca, a la que ayudaremos 
a decorar su habitación, 
resolveremos acertijos. 


incluso les pintaremos 
en plan caricatura... Llega 
en septiembre, sólo para 
Wii, estad atentos. 

Javi B. E-mail 

METROID 
PRIME 3 

0Qué tal, redacción. 
Hace mucho que no 
se ha vuelto a saber 


nada de Metroid Prime 
3. ¿Alguna novedad al 
respecto? 

Sí, muchas, pero sobre 
todo que ya sabemos la 
fecha de lanzamiento en 
EEUU: el próximo 20 de 
agosto. Y ahora, para que 
os crezcan más los dien- 
tes. aquí tenéis la primera 
pantalla oficial (justo a 


o 

«Cosmic 
Family» es un 
orimnalísimo 
desarrollo 
para la Wii 



O Pintar, diseñar, creatividad 
al poder en «Cosmic Family». 



PLAN DE 
LANZAMIENTOS 

Se acerca la temporada de los estrenos de cine. 
¿Listos para jugar con todos ellos? 

#6 Julio Transformers (Wii-DS-GBA/ActIvision) 
•lO Julio Harry Potter (DS-GBA/EAGames) 

•20 Julio Big Brain Academy (Wii/Nintendo) 

• 20 Julio Ratatouille (Wii-DS-GBA/THQ) 

•26 Julio Tortugas Ninja (Wii-DS/Ubisoft) 

•27 Julio Pokémon Perla/Diamante (DS/Nintendo) 


JULIO 

L 

M 

X 

J 
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la izquierda). Mola, ¿eh? 
Podéis ver a Samus en 
acción, explorando los 
escenarios y destrozando 
las semillas Phazon, que 
son las responsables de la 
corrupción de los plane- 
tas. Samus aprovechará 
esa energía para hacerse 
más poderosa aunque 
con el riesgo de que si 
la sobrecargas, morirá. 
Según la nota de prensa 
de Nintendo, podremos 
usar la nave especial 
por primera vez a lo lar- 
go de la aventura. Y por 
supuesto manejaremos 
a la intrépida aventurera 
con mando y nunchako. 
Ni flores de cuándo sal- 
drá en Europa. 



EL DIBUJO MÁS CHULO 


Carlos 
Villarrubia 

NUESTRO ARTISTA 

de este mes es de 
Ciudad Real, y se 
ha marcado una 
interpretación de 
Samus que nos ha 
impactado. Tienes 
premio. Carlos. 

1 «Wii Play» 
para ti, ¡qué 
artistazo! 

¡Y EL MES QUE VIENE, OTRO 
BOMBAZO DE REGALO! 


Claudio. E-mail. 


JUEGOS 
DE PELICULA 

#Cómo estáis? A ver 
si sacáis unos minutos 
de vuestro tiempo y me 
decís qué juegos basa- 
dos en películas vamos 
a ver en los próximos 
meses. Saludos y felici- 
dades por la revista 
Ya ves que la relación 



OHarry Potter: la Orden del 
Fénix, finales de junio en Wil. 


entre cine y videojuegos 
es cada vez más fluida 
y directa. Las compa- 
ñías no dejan pasar las 
mejores producciones de 
Hollywood, que anuncian 
a bombo y platillo. Pero 
lo mejor es que se están 
acercando tanto, que ves 
una imagen del cine y 
otra del videojuego y ison 
clavadas! Bueno, es un 
poco exagerado pero ahí 
tenéis Transformers (de 
Activision, que se estre- 
na a finales de junio), o 
el próximo Harry Potter 
(que llega también a 
final de junio en Wii, y a 
principios de julio en DS 
y Game Boy)... Desde lue- 
go estos van a ser dos de 


los próximos "bestseller”, 
pero a medida que nos 
acerquemos a navidades 
habrá más y también ten- 
dremos alguna sorpresa 
muy potente. Por ejem- 
plo, uno que se acaba de 
anunciar es 'Beowulf, 
que finalmente lanzará 
Ubísoft. Está basada en 
un film de animación que 
dirige Robert Zemeckis 
y protagonizan estrellas 
de la talla de Anthony 
Hopkins, Angelina Jolíe 
o John Maikovich, y se 
estrena en noviembre. No 
perderse ningún detalle, 
que hablan maravillas 
de ella. Más nombres: 
'Ratatouille', con la firma 
Disney+Pixar, y estreno 


3 


LA IMAGEN DEL MES 



PIERDE 
PESO 
CON Wii 

ES EL PLAN de J.R. 
Cook, un ameri- 
cano de 122 kilos, 
que se ha propues- 
to jugar a diario 
con Wii —y comer 
más equilibrado- 
para perder 36 
kilos con su “Plan 
de pérdida de peso 
con Wii" No le va 
mal. 70 días des- 
pués. 10 kg menos. 


programado para el mes 
de agosto. Echa un ojo a 
las páginas de noticias 
para saber más de este 
peculiar ratón-gourmet, 
que se moverá a sus 
anchas por las mejores 



cocinas: apunta tam- 
bién el nombre de 'Los 
4 Fantásticos y Silver 
Surfer’. con créditos de 
la Marvel y aterrizaje el 
10 de agosto: otro más. 
‘La Brújula Dorada’, una 
novela/película de her- 
mosas brujas, animales 
que hablan... y que lanza- 
rá Sega este otoño: otra 
más, 'Surf 's Up’, esta de 
animación, muy playera, 
y con carreras de surf en 
las que participan anima- 
les: y por fin quédate con 
el nombre de ‘Bee Movie', 
una comedia de dibujos 
animados protagoniza- 
da por un abejorro muy 
especial (el humorista 
Jerry Seinfeid pone la voz 
y quizá la cara) y firmada 
por Dreamworks, que no 
nos llegará hasta navida- 
des. Hagan sus apuestas, 
hay mucho en juego. 

Guille. E-maíl 


LOQUE 3 
VIENE... jm 

Hacemos de Rappel y nos la 
jugamos con predicciones sobre 
los juegos más esperados. 


Queda.. 

1MES 



O BIG BRAIN ACADEMY 

Entrenarás tu cerebro man- 
do en mano a partir del 20 de 
julio. Será todo un puntazo. 


Quedan... 

?MESES 



O MYSIMS 

Los nuevos Sims de EAGames 
verán la luz el día 9 de septiem- 
bre. ¡Gran acontecimiento! 


i 


uedan... 

MESES 



P.^^YJyAN RAVING 
RABBIDS 2 

Noviembre es el mes elegido 
por Ubisoft para su vuelta. 


¡Estaje 
tu seccioni 

Mándanos ti^toepe 

se te ocurra: coikui^ 
^cartas, dibuic^ 

SMS, e-mail, etc 

Utiuja se ‘e Toma nota 







Comunidad 


TOPIO 

FAVORITOS 


Mis descargas 

Si quieres saber qué juegos de la Consola Virtual son guays 
y enterarte de cada actualización de Wii, lee esta sección. 


Las mejores novedades 


DKG 2: DIDDY KONG QUEST 

O Super Nintendo O Plataformas O 800 puntos 


VER PARA CREER, decíamos en su día. El apartado 
gráfico de esta 2^ parte de la saga «Donkey Kong 
Country» sigue siendo tan bueno, o mejor, que el 
del original. Pero es que además es una maravilla 
en cuanto a jugabilidad. Llevas a los dos monillos. 
Diddy y Dixie Kong, pero solo manejas a uno de ellos 
a base de saltos, ataques y lanzamiento de objetos. 
Por cierto, puedes hacer subir a uno de los monos 
sobre el otro para lanzarlo y cargarte a uno de los 
secuaces de K. Rool o alcanzar lugares altos. Y tam- 
bién tienes animales que te ayudan, y, y... juégalo. 

OValoración a a 



WORLD SPORTS COMP. 


STREETS OF RACE 2 


Esta es la lista de los 10 juegos 
de la consola virtual, que más 
nos molan a los de N.A. 



O ZELOA: 

OCARINA OF TIME 

Nintendo 64 1,000 puntos 



O s. MARIO WORLD 

Super Nintendo 800 puntos 



D ZELDA: 

A LINK TO THE PAST 

Super Nintendo 800 puntos 


O Turbografx O Deportes © 600 puntos 


O Megadrive O Lucha callejera O 800 puntos 


OFRECER 18 
PRUEBAS DEPOR- 
TIVAS en un solo 
título ya es algo 
a tener en cuenta 
para bajarse este 
"WSC”. Pero si 
además te conta- 
mos que los atle- 
tas se mueven 
de maravilla, el 
control es de los 
más intuitivos dentro del estilo "machacabotones" 
propio del género, puedes entrenar cualquiera de 
las pruebas además de competir en un campeona- 
to de seis días y, atención a la guinda, podéis jugar 
5 personas a la vez, poco hay que pensarse. Eso sí, 
no te creas que vas a echar más de un campeonato 
seguido porque esto cansa casi como si fuera real. 



LA MEJOR SAGA 
DE PELEA calleje- 
ra en la 16 bits de 
Sega llega con su 
segunda entrega 
a nuestra Wii. ¿Te 
gustó la primera? 

Pues ahora cuen- 
tas con 4 perso- 
najes para elegir, 
cada uno de ellos 
con varios gol- 
pes especiales y, si jugáis dos, combinaciones de 
movimientos más sorprendentes que las vistas en 
el primer título. Hay una barbaridad de escenarios 
de scroll horizontal, vertical, diagonal, decenas de 
enemigos distintos, a cada cual más astuto, y has- 
ta jefes finales que te harán sentir verdadera rabia. 
Si quieres tortas, he aquí las mejores del barrio Wii. 



O Valoración 


^ H fi. 


O Valoración 


O SUPER MARIO 64 

Nintendo 64 1.000 puntos 

0 DIDDY KONG QUEST 

Super Nintendo 800 puntos 

0 STREETS OFRAGE 2 

Megadrive 800 puntos 

O MARIO KART 64 

Nintendo 64 1.000 puntos 

0 CASTLEVANIA IV 

Super Nintendo 800 puntos 

0 LYLAT WARS 

Nintendo 64 1.000 puntos 

0 WQIAOSPORISOOIVP. 

Turbografx 600 puntos 


MÁS NOVEDADES PARA LA CONSOLA VIRTUAL: 


ONES 


i OTURBOGRAFX 


! CMEGADRIVE 


(500 Puntos cada uno) 


(600 Puntos cada uno) 


(800 Puntos cada uno) 



• Mach Rider 

• NES Open 
Tournament Golf 


# Super Mario 

Bros. 2 * 

• Mario & Yoshi ★★ * • 


• Ninja Spirit ★★★ + 

• Blazing Lazers * 


1 

í • Kid Chameleon 


• Toe Jam & EarI in Panic 
on Funkotron ★★★ k 




Tamaño bolsa: 53x25x30 cm. 



Suscríbete y consigue 

un 10% de descuento 

+ Bolsa de regalo 

MT tm ^ 


*Más 5 euros de gastos de envío 


S6lo hay 1.000 bolsas ¡suscríbete hoy mismo! 


Tú eliges cómo suscribirte: 


E>MAIL 


TELEFONO 


suscripdon@axelspringer.es 


QflP 777 B INTERNET 

í í r www.suscripciones-nintendoaccion.com 

Horario de atención telefónica: de lunes a viernes de 9 a 13 h. y de 15 a 18h. En Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 


y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 



UNA REEDICIÓN BESTIAL PARA Wii 




jo Lanzamiento: 


29 DE JUNIO 


¡Guau! Resident Evil salta por sorpresa a Wii. Imagina la caña 
que será eliminar a los zombis usando mando y nunchako. 


E l juego será una reedición de 
la cuarta y exitosa entrega de 
GameCube, pero por supuesto 
con el control innnersivo y la sua- 
vidad que sólo Wii puede ofrecer. 

La acción se desarrolla en una 
aldea de Europa, donde los habitan- 
tes han sido "absorbidos" por una 
secta conocida conno "Iluminados". 
Controlarás a León Kennedy, con- 
vertido en guardaespaldas del 
presidente de EEUU y con misión 
rescatar a su hija; y te moverás 


por un pueblo tenebroso y oscu- 
ro que oculta un gran secreto. El 
mando se convertirá en tu arma, 
lo que te permitirá sumergirte de 
lleno en la acción. Con él podrás 
apuntar, recargar, dar tajos con 
el cuchillo, escapar de los zom- 
bis en las secuencias de acción... 

Más que una versión 

Esta edición de Wii no sólo aumen- 
tará la jugabilidad, sino que también 
brillará el aspecto visual. Los gráficos 


3D lucirán como nunca, y nos trasla- 
darán a los sobrecogedores escena- 
rios. Por si fuera poco, podrás jugar 
a todos los extras de RE4, incluso los 
que no vieron la luz en GameCube. 
Controlaremos a Ada Wang, la gla- 
murosa espía, a lo largo de cinco 
nuevos capítulos que darán otro 
enfoque a esta terrorífica historia. 

RE4 sólo será el primer paso 
de los Resident para la Wii. 
Pronto habrá otro exclusivo y 
único: RE Umbrella Chronicles. m 
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OT» despiararás con el stíck; ai pulsar Z entras en modo Ola cámara te sopuirá de cerca, al hombro, lo que te 
puntería. El cuchillo se manejará moviendo el nunchako. permitirá realizar movimientos muy intuitivos. 



Un juego 
muy cañero 

La acción será la reina 
del juego; el objetivo es 
rescatar a la hija del pre- 
sidente de EEUU, que ha 
sido secuestra por una 
secta. Los enemigos 
serán zombis... y también 
este peligroso individuo 
que estás viendo aquí. 





Trrs datos r^esartos para coov 
pictar Ui prirnera impresión 

¡A por eliosi 

EL MANDO DE Wii SERÁ TU 
ARMA. ApunLjrAs dispar^irás 
y cjr^rás a goípo dp mando. T 
en las escenas •n&rmedias hj 
US. iras de mas formas distintas. 





ESTA EDICIÓN CONTENDRÁ 
ESCENAS QUE NO APARECIE- 

RON EN GC. Sí sí. poctrés 
lar a la ^pia Ada Wong y jugar 
los 'Caninos Separados", cés* 
frutando de sorpresas « tope. 




nto, más 


ESTA PANTALLA PERTENECE 
AL NUEVO «RE UMBRELLA 
CHRONICLES». Será el próximo 
título de la saga que Capeom ha 
dtt^eóado exctisivamente para 
Wii IRebosará acción! 
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DEBESÍGQNQC-ER 


¿Te fatta por conocer algún deta* 
lie especial de «Mario Party 8»? 
Pues aquí tienes dos para que se 
te caiga aún más la baba. 


Mini 


i-juegos 


LOS 80 DISEÑADOS PENSANDO 
EN EL MANDO DE Wli. Lo que 

significa que serán totalmente 
intuitivos. ¿Hay que cortar un 
árbol? Muévelo como una sierra. 



CiBéisbol loco! Aquí no paran de lanzarte bolas. Golpéalas 
con tu mando de Wü haciendo el movimiento de batear! 



Otos tableros de «MP8» serán más chulos que nunca. Y 
viviremos situaciones la mar de divertidas en todos ellos. 



Nuevos modos 

HABRÁ UNO PARA JUGAR EN 
SOLITARIO, y podremos desblo- 
quear más desafíos en un bazar, 
incluso podremos-completar 
desafíos con nuestros Míi. 


¡PREPARATE PARA LA JUERGA PADRE! 



i 



€> Tipo de juego: 



Si creíais que nada podía superar el ingenio de 
los minijuegos de Wario, estabais equivocados... 


E sta primera entrega para Wü 
del mítico «Mario Party» dará 
un paso más en la filosofía de los 
"party-game". En vuestro afán por 
conseguir todas las estrellas, vais 
a usar el mando como martillo, 
remo, sierra eléctrica, volante... 

¡A tirar esos dados! 

Las reglas serán las de siempre: 4 
jugadores, tiro de dados por tur- 


nos y a recorrer el tablero. Cuando 
termina una ronda, disputaréis un 
minijuego aleatorio entre los cua- 
tro. Y ahí llega vuestro momento, 
porque vais a andar por la cuerda 
floja, saltar a la comba, decorar un 
pastel, así hasta casi 80 minijuegos 
diseñados exclusivamente para 
usar con el mando. 

El estreno de MP en Wü os per- 
mitirá jugar con 14 personajes clá- 



sicos de Nintendo, 
además de participar 
en un modo de juego con vuestros 
propios Mü. ¡Cómo va a molar! # 

Primera 

Ingeniosos 
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^ ía venta 
en Junio de j 
2007 y 



¡Salva Muy Muy L^no en esta 
úteísquisi^ avsiitwa de cuente! 











DESAFÍO PARA SUPERHÉROES 




0 Tipo de juego: 

jO Compañía: | 





Vuelven los héroes de la Marvel a las pantallas de cine y a las 
de tus consolas; prepárate^ con ellos sólo se habla de acción. 


E sta nueva entrega se basará 
tanto en las aventuras de la 
película como en el cómic original 
de la Marvel, y además ofrecerá 
elementos exclusivos que sor- 
prenderán a los fans. Una vez más 
acción será la palabra clave, esta 
vez a base de ataques y combos 
increíbles en decorados 3D que 
brillarán con luz propia. Podrás ele- 
gir con qué héroe empezar, y luego 


cambiar en cualquier momento, o 
también ofrecerle el mando a los 
colegas para jugar hasta cuatro 
en un multi cooperativo bestial. 

¡Ataques como nunca! 

Silver Surfer quiere destruir la Tierra, 
y sólo los 4 Fantásticos pueden 
impedirlo. Básicamente de eso irá 
el juego. De usar mando y nun- 
chako de mil maneras (así será. 


hay un montón de combinaciones 
de ataque previstas) para avanzar 
con los 4 héroes por los escenarios 
completamente destruibles de la 
peli. Cada personaje tendrá diferen- 
tes tipos de poderes, entre los que 
destacarán dos ataques y habili- 
dades “cósmicas” más un ataque 
“fusión” que será casi imparable. 
Con la misma fuerza estos héroes 
pronto invadirán vuestras Wii y DS. • 
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DEBESIGQNQOER 


Cine, superpoderes. versiones, 
cosas que seguro os interesan... 


O La película 


ES UNA PRODUCCIÓN DE LA 

FOX y se estrena el 10 de agosto 
en España. En esta cinta movidi* 
ta. a tope de efectos especiales, 
vibraréis con la participación de 
estrellas como Jessica Alba. 


Poder total 


. JDREMOS COMBINAR PODE 
RES DE DOS HÉROES oara con 


RES DE DOS HEROES para con- 
seguir devastadores ataques de 
equipo. Eso se logrará gracias al 
nuevo sistema "Fusión Attack". 
con el que seremos práctica- 
mente invencibles. iToma! 


También en DS 


SERA UNA VERSIÓN EXPLOSI- 
VA, en la que no sólo podremos 
jugar como Silver Surfer sino 
que también conduciremos el 
"Fantasticar”. Eso por no hablar 
del nivel de acción que ofrecerá 


¡Tal como salen 
en la película! 

Así lucirán La Cosa, Mr. 
Fantástico, la Mujer Invisible 
y Antorcha Humana, los 
héroes de Marvel, en su 
lucha contra los villanos más 
terribles del mundo: Terrax, 
Red Ghost, Silver Surfer... 


o 






OEn modo “single** controlamos a un héroe y el resto nos 
seguirá. Pero podrás cambiarlo por otro cuando quieras. 


OCl número de ataques y combos será realmente bestial. 
Y todos podremos hacerlos con el mando y el nunchako. 
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Opacaremos por zonas muy conocidas de Nueva York 

como el puente de Brookiyn. Eso sí, ino mires hacia abajo! 


OLos movimientos de equipo nos permitirán hacer saltos 
espectaculares, pero hay que encontrar a un colega. 
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Las fabulosas, y algo ""retro'" también. Tortugas Ninja, 
quieren arrasar de nuevo en los cines y en la DS. 


D onatello, Raphael, Leonardo 
y Michelangelo, las Tortugas 
Ninja, el fenónneno de los 80, vuel- 
ven a la carga. Presentan película y 
juego para DS en el que la acción y 
el trabajo en equipo serán clave para 
salvar Nueva York del caos... 

¡A porrazo limpio! 

Y también a saltos, porque antes 
de ponerte a repartir mandobles 


con las tortugas, tendrás que supe- 
rar secciones plataformeras por 
azoteas, alcantarillas o un puente. 
Estas fases tendrán mucha tensión 
(habrá puntos en los que un fallo 
significará una tortuga menos), 
gran espectacularidad y varios 
caminos alternativos. Eso sí. cojas 
el que cojas, no podrás evitar darte 
de narices con las fases de lucha, 
donde pelearás contra varios ene- 


migos en un escenario cerrado, sin 
posibilidad de huida. Y ojo con la difi- 
cultad, que en más de una ocasión 
te obligará a repetir fase.# 






CONCURSO 



c fto,K inq 

^amair' 


Cocina, saltea, corta, 
trocea, pela, asa y 
cuece en el salón de 
tu casa... ¡con la Wii! 


Para participar en este concurso, 
envía un mensaje de texto 
ai 7654 desde tu móvil poniendo: 
cookingnt tus datos personales 

Ejemplo: cookingnt francisco ruiz c/lopez 4 2° derecha badajoz 


BASES DEL CONCURSO 

1 Coste máximo por cada mensaie 0.90 Euros + IVA 

2 Válido para Movistar Vodafone y Orange 

3 Los premios no serán canjeables poi dinero 

4 No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 

5 Los nombres de los ganadores serán publicados en próximos números 
de Nintendo Acción 

6 El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total 
de sus bases Válido únicamente en territorio español 

7 Fecha límite para entrar en sorteo: 15 de julio de 2007 






"En cumplimiento con la Ley OrgAmcd 15/1999 de 13 de diciembre de Protección de 
Datos de Carácter Perscnal le informamos que sus datos personales formarán pai te 
de un fíchelo propiedad de AXÉL SPRINGER ESPAÑA S A para la publicación de los 
garladores de les concursos, así como para el envío de (os premios ante quien puede 
ejercer los derechos de acceso rectificación cancelación y oprjsición en la dirección 
C/Los Vascoc, 17 28040 Madrid 


GMAES W¡¡ P 









$ iNO TE LO PIERDAS! 


Porls y Di3ivi3iit G ^ 

' ■ ^¡m m 


pnmeraTeview 

NUESTROS EXPERTOS EN 

POKéMON^ya llevan el juego bastante 
avanzado y tienerMás cosas cjarás'para emitir 
su veredicto. YfQué puntuación tendrá 



■ 



4 ■■ . 



REPORTAJE 


¡LACRAN FIESTA 
DE LAS NOVEDADES! 

Probamos: 

■ FIFA08 

■ Boogie 

■ MySims 

■ NBA... en Wii 
y Nintendo DS 


GOÍAOEjW^^m 
‘^SÍOMHSV armas. 


NOTA: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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Siiuni ng WqüLS^SÍ 
^ código 1582 




códig o tema 

9199 _ Tequieros 
2250 _ Calaveras 
3979 _ Gnomos 
3786 _ Kamasutra 
1935 _ Perrillos 
3509 _ Hadas 
2808 _ Chicas en bikini 
2826 _ Bebes 
9981 _ Megatetas 
3765 _ Tíos Buenos 
5599 _ Desnudas 
7706 _ Tias en bolas 
9068 _ Ca misetas m ojai 
2l2^8WG'aÍhyeras'!^ 


ibíhiPerros^^ 
código 14584 


códi go 0165 


¿Horoscopoa 
código 14449 


^‘-^513413 Lobos 
^ 2252_Tuning 
2806 _ Tetas 
ftí 6140 _ Dalmatas 
A 2896 _ Dragones 
7 acoa 


A ^ A 8693 _ Chicos guap 
mSB§ g -B 3512 _ Manga sexy 
CHICAS BONO 5475 _ Mulatas 


[Ciilturístasi 


código 13789 


aPOUFÓNIÜO 


83754 Halloween tow^ 

y L\ 83739 Final Fantasy | 
i* B3753Tetris j 

3714 Street Fighter 1 
3754 Halloween towH 
3739 Final Fantasy \\ 
3738 Metal Gear SoliJ 
3756 Sonic The Hedgi 


lliCHAnmDBMDEM^ 


3757 Sonic The HedghHtj 


83753 Tetris 
83733 Resident Evil 2 
83732 Mortal Kombat 
83708 Resident Evil 
83706 Worms 
83777 Final Fantasy 2 


8371 1 Super Mario 1 1! 

83719 Super Mario World |l 
83707 Gran Turismo 1^ 
83762 Pac Man \Íl 

83771 Final Fantasy 2 '^'2 

83700 Crash Bandicoot Wa 
83758 Puzzle Bobbl 
83709 Tomb Raider 
83728 Crono Triggér: ^ 

8371 6 Tomb Raider ^ ^ 
83714 Street FighteV; 

83712 Super Mario 2 í ^ 
83765 Ghouls and goblins^ 

84664 Dearly beloved-KingdomTies 
84329 Mazinger Z 
84290 To Zanarkand W. 
84327 Battie i 

84354 Heart of the sworc^ 
84347 opening A 

84320 Aeris , J W 


Elige la victima y la broma... 

Nos das el nornbre de ja broma 
y el N° de teléfono de la victima 
Nosotros le gastamos la broma 
mientras tú escuchas en directo. 


Una chica para proponerle una cita^y ^ 
ha llegado su cargamento de pres^ativo^ 
recibirá la llamada de un repartidorjüe pizs 
desde unos servicios públicos. jL 


US umms rnsassis pasa.iiovMU^^, 


limAlTMAS 


17677 You want to ma kiBW CTrery _ Bon Vd^ 
Q7690 Funkmenco _ flálimr^ómas / 
d7644 Amor Gitano /fiSOljErZorro) _ Beyoncé ^fefanílOT 
^69^1 Cuanta vida ji|R^rora ' ' , 

17624 Enjoy the ridelpMarlango 
17T10 La Chispa afibcuada Uzzhuaia 
13884 MICROMANIA TATA"GOLOSA 
3882 SALVAME^NANCYS RUBIAS 1 

17510 Shine TaRe that 
17558 Dirección Norte _ Por que te vas 
17544 Tulsa _ Estúpida i 

14691 Rhythms del mundo _ Clocks 
17437 El mentón de Fogarty y Greta _ Rotos corazones 
17435 Travis _ Closer 

17347 Ricardo Anona _ Pingüinos en la cama^l 
17192 Extraño _ Iguana Tango ^ 

17491 The moment you believe _ Melanie C 
14595 No puedo vivir sin ti Los Ronaldos k 
14669 ¿Por Que Eres Asi? _13amela M 

17458 Your love alone is not enotmh ^ Manic Street preaci 
13552 Que hiciste Jenniler López Y , 


m 


blo:n:omi 


1 183737 Dragón Ball Z 
183705 Zeld^a 
A 180082 La pantera Rosa 


82172 Barcelona 
84440 El señor de los anillosflH 
89601 Himno 100 Del Sevillaign 
83750 Super Mario Brothersj||||É 

84436 Centenario Real MadnoH 

84437 Shin Chan 

91534 How to save a lile (Anatomía de Gre^V^I 
84064 Darth Vader M imperial^l 
84295 Hikari-Kingdom hearl^]H 
85333 You'll never walk aloWeH 
84724 El bueno, el feo y el iWmin 
84759 Gladiator yM 

84937 Kill Bill - Silbido 
84966 24 - Serie TV 
84987 Real Zaragoza 
84489 Els segadors 
8 4692 R asca y pica 

92059 Closer 

92096 Your love alone is not enough 

92099 Instantes 
92011 Adolescentes 
92023 Arde Madrid 
91819 Starz in their eyes 

84207 El Padrino 
85529 El ultimo mohicano 
80017 Misión imposible 
84560 Curro Jiménez 
84067 El Exorcista 
83883 Fraggle Rock 

85606 Valsee Amelle 
80108 Benny Hill 

80039 Eye df the tiger (Rocky 3) 

84999 CSI Miami 

84940 Sexo en Nueva York 

85607 El paiaro loco 
80096 Pulp Piction 
85441 Verano azul 
83648 La familia Monster 
84697 CSI Las Vegas 
83834 La abeja maya 
80325 Summer nignts 
80074 El equipo A 
80065 Friends 

84660 SWAT - H de Harrelson 
80048 El coche fantástico 
83901 Zorba el griego 
B5974 Hospital central 
90646 Dracula _ 

B5895 spot Siemens 


Jenniler López Y j 

K 13725 Las de la intiiición _ Shakira \ 

14564 Unwritten _ Natasha Bedingfieid \ 

1486 Me muero _ La Quinta estación 
9150 Para que tu no llores Antonio Carmona 
13725 Las de la intuición Shakira 
14609 Para toda la vida _ El Sueño de Morfedv 
7312 Himno 100 Sevilla F.C. _ Himnos /«© 
13588 Quiereme Andy y Lucas 
13073 Grace Kelly _ Mika ^ 

14630 Beautiful liar _ Beyonce 
3679 El Padrino _ -M J ' 

43201 Superstar Marta Sáü^ez ¿ ,m 

14566 Si nos quedara poco tiempo _ Chayannej 
9908 Como en un mar eterno BSO Yysoyij&>IW 
3700 Smells like teen spirit NirvahajHfl|K^ 
6701 Highway to hell _ ACDC 
0058 No voy a cambiar _ Malu 
13235 Vuelvete a la Luna _ Shaila Durcal 
1593 Tu Recuerdo Ricky Martin « J 
sT! 13068 Salió el Sol Don Ornar A ^ m. 

^ 14302 Pruébalo _ SFDK % 

Í '. 14551 Perdóname _ Bnk ¿í yiMv 

. 9974 Ser o parecer RBD Repodé 

9030 Ni una sola palabra _ |*at!lifta ffpiyiolr 
17488 Locomia _ Loco Mia ¡|||M[|[||l y ^ 

1550 Chasing cars BSO AnatDmia*de Grey 
9203 Te entiendo _ Pignoise 
8997 Labios compartidos _ Mana w 

1481 Kisiera yo saber _ Melendi Aijll 

13022 Manda una señal Mana 
7186 BSO La pantera Rosa mJ 

7548 Sweet ctiild of mine _Duns N Rose^ü^l 
9342 Let me out _ Dover : 

14147 Nena Miguel Bose 
6774 Rebelde DBD Rebelde 
14603 Mad World Dance Fuzzy Hair K 

3680 Eye of the tiger j[BSO Rocky III) _ M 

7769 World hold on _ Bob Sinciar W 

77224 BSO El bueno, el feo y el malo _ 

9508 Por la noche Mala Rodríguez 
9481 Por la boca vive el pez _ Fito y#-jliPHljB|S 
3677 BSO Gladiator _ ju|j|||||gg 

9698 Te lo agradezco pero no _ AlmBframSBff 
13748 Daddy cool _ Boney M 
14773 Nanai Mala Rodríguez 
0466 Salve del Ole _ SiemprejAm^^^^^^RV 
13763 Pegate _ Ricky 
9960 Dony song (ievas polkafaninjVPl^ 

9100 Pulp Fiction _ 

,or 6150 Besos El Canto del ffogW f 
de 14612 What í’ye Done LinRmC^k 
0358 Atrevete-te _ Calle 13ÍÍÍK 
3722 With or without you 

0523 Lucky _ Lucky TwicelM|||B ^ 

jia 13567 How to save a life (Bbjjpiffatomia dejGr< 


[83188 Real Madrid t. AK 
82J24 Atlético De Madrid 
Q0B23 Himno 100 Betis ^ 
B4u94 Himno de ri^o 
B2d23 Athletic De Eñlbao i ^ 
B4362 Champions League\^ 
84490 Asturias patria querida 
83258 Sevilla F.C. 

84855 Amunt Valencia 
85034 RCD Espaiwol..«i« 
64492 Himno de Galicia 
84932 Real Sociedad ^ 

83477 Himno.de Valencia 
82737 MalagalÉL’^ 







Has poto 
tuoaNaoop. 
Retpoceoe 


La ABueia 
ESPONJateoa 
UN paseo. 
AvaNza 


Veanioratapte 

RetPOceoe 


Hasperoioo 
UN zapato 
Retpoceue 
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